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RESUMEN EJECUTIVO

La presente tesis aborda el tema: Dificultades en el uso y manejo de la didactica
tecnoldgica por los docentes y el aprendizaje significativo de los estudiantes de los
Institutos Nacionales de Educacion Basica de Telesecundaria del Sector 12-11- 01 del
municipio de San Rafael Pie de la Cuesta, San Marcos.

Su objeto de estudio es conocer si el docente emplea la didactica tecnoldgica en el
proceso de aprendizaje de los estudiantes, ya que hoy en dia es importante implementar e
incluir en el desarrollo y aplicacion de las clases, técnicas y estrategias que capten la atencion
en el estudiante para que pueda desarrollar aptitudes que le ayuden a desenvolverse de forma
participativa y activa en su proceso de aprendizaje. Se pudo comprobar a través de la
observacion realizada en los diferentes establecimientos educativos del municipio, que los
docentes en su mayoria no implementan la didactica tecnol6gica en su labor docente,

Es decir, en el desarrollo de sus clases, ya que se pudo ver que no hay utilizacion de
técnicas que puedan ayudar al estudiante a ser mas participativo y activo en las clases por el
contrario existe un tradicionalismo al impartir sus respectivas clases lo que provoca que el
estudiante pierda la atencién y se desconcentre con facilidad y esto afecta en su rendimiento
académico ya que no logra obtener un aprendizaje significativo. Como resultado se puede
esperarse que el docente se actualice e implemente el uso de la didactica tecnoldgica en su
labor docente ya que ambos se beneficiarian y el proceso educativo seria mas préactico y
traeria mejores resultados en el estudiante.

Esta conformado por los siguientes capitulos:

CAPITULO I. MARCO CONCEPTUAL.: el marco conceptual estd conformado por la
denominacién del problema, misma que hace énfasis en el problema que se desea estudiar,
el planteamiento del problema nos da a conocer a grandes rasgos el problema que sera
estudiado, los antecedentes nos indican los estudios ejecutados acerca de la didactica
tecnoldgica en el sector educativo y en los establecimientos de educacion bésica por
telesecundaria seleccionados, en la justificacion damos a conocer el motivo por el cual
decidimos tomar la didactica tecnolégica como objeto de estudio y la delimitacion del

problema, teorica, espacial y temporal.



CAPITULO Il. MARCO TEORICO: el marco tedrico esta formado por temas que
respaldan la investigacion de campo que en su momento serd realizada, abordamos temas
tales como: la didactica, la tecnologia, la tecnologia didactica, caracteristicas de la tecnologia
didactica, ventajas y desventajas de la didactica tecnologica, principios basicos de la
tecnologia educativa, herramientas de comunicacién de red, herramientas para la aplicacion
de la tecnologia educativa, medios audiovisuales, factores que intervienen en el aprendizaje,
tipos de aprendizaje; entre otros. Cada uno de ellos estudiados con el fin de contextualizarlo
a la situacion de los Institutos Nacionales De Educacion Bésica de Telesecundaria del sector
12-11-01 del municipio de San Rafael Pie de la Cuesta, San Marcos.

CAPITULO I1l. MARCO METODOLOGICO: esta conformado por los objetivos, (de
investigacion) generales y especificos, hipotesis general y variables (dependiente e
independiente), operacionalizacion de la hipotesis, unidades de analisis, universo y muestra
de la investigacion, aplicacion de la formula del muestreo y proceso metodolégico.
CAPITULO IV. MARCO OPERACIONAL. consolidado por las unidades de analisis,
comprobacion de hipétesis, conclusiones, recomendaciones. Este marco es el encargado de
darnos a conocer los datos que se pretenden obtener a través de las boletas de encuesta
ejecutadas en cada uno de los institutos seleccionados para este estudio.

CAPITULO V. MARCO PROPOSITIVO. En él se presenta una propuesta de solucion al
problema objeto de estudio el cual consiste en la realizacion de un “manual dirigido a
docentes para la implementacion de la didactica tecnoldgica a través de estrategias que
mejoren la atencién de los estudiantes de los Institutos de Educacion Bésica de
Telesecundaria del Sector 12-11-01 del Municipio de San Rafael Pie de la Cuesta,

Departamento de San Marcos.



CAPITULO I
MARCO CONCEPTUAL
1.1. Denominacion del problema

El uso y manejo de la didactica tecnoldgica por los docentes y su influencia en el
aprendizaje significativo de los estudiantes de los institutos nacionales de educacién bésica
de telesecundaria del sector 12-11-01 del municipio de San Rafael Pie de la Cuesta, San
Marcos.

1.2. Planteamiento del problema

La didactica tecnoldgica hoy més que nunca esta presente en el proceso educativo, la
misma hace referencia a la influencia de la tecnologia en la didactica y cuyo propdsito es
explicar el papel que juega la tecnologia en los distintos contextos educativos y cual es su

influencia directa e indirecta en el proceso de aprendizaje.

Se puede definir a la didactica tecnolégica como la variedad de aplicaciones y
dispositivos que facilitan la implementacion de herramientas tecnoldgicas dentro de las
metodologias educativas. La tecnologia sirve para que los docentes tengan la posibilidad de
planificar, orientar, ejecutar y dirigir el proceso de ensefianza aprendizaje de forma maés
eficiente, facilitando el trabajo, optimizando tiempo y recursos. Se pueden utilizar telefonos
inteligentes, computadoras, televisores, tabletas digitales, cafioneras, proyectores, entre

otros.

Los métodos didacticos tecnoldgicos ya han sido establecidos hace varias décadas
atras con el objetivo de optimizar la presentacién y comprension de los contenidos
educativos, sin embargo, la misma no ha sido aplicada a conciencia en los Institutos
Nacionales de Educacion Basica de Telesecundaria del Sector 12-11- 01 del municipio de

San Rafael Pie de la Cuesta, San Marcos.

La tecnologia educativa y la didactica tecnoldgica busca involucrar al docente en
procesos que faciliten el aprendizaje del estudiante. El aprendizaje es un proceso que necesita
ser estimulado con distintas metodologias innovadoras, no se puede seguir trabajando de
manera tradicional y monotona y pretender que el aprendizaje sea alcanzado en un cien por

ciento por todos los estudiantes.



Durante los altimos tres afios, se ha demostrado en la préctica educativa que la
didactica tecnologia es una base solida en el proceso de ensefianza aprendizaje, la pandemia
ha requerido de la actualizacidn, conocimiento y practica en el uso de la tecnologia y
didactica tecnoldgica para poder desempefiar mejor la labor docente, los momentos dificiles
vividos en el aula han dejado en evidencia el poco manejo y dominio que se tiene de la

tecnologia y la didactica tecnoldgica por parte de los docentes.

Como es de nuestro conocimiento, la tecnologia y didactica tecnolédgica no van a
desaparecer de los procesos educativos, al contrario, se estan fortaleciendo méas y mas, por
tal motivo es necesaria la preparacion de los docentes para enfrentar los cambios 0 amenazas
que se puedan dar en dicho proceso. El aprendizaje que se promueve en los estudiantes es
significativo, es decir; se podra poner en practica en el momento exacto, sin importar si es
un entorno educativo o no. Por lo antes expuesto es importante realizar la investigacion:
dificultades en el uso y manejo de la didactica tecnoldgica por los docentes de los Institutos
de Educacion Basica de Telesecundaria del Sector 12-11-01 del municipio de San Rafael Pie

de la Cuesta, San Marcos.

La modalidad telesecundaria se basa al uso y manejo de la tecnologia y didactica
tecnoldgica dentro de los procesos educacionales, se desea promover un proceso educativo
de calidad que coadyuve al desarrollo integral de cada estudiante, preparandolo para un
futuro prometedor donde se desarrolle como ciudadano. Por tal razon surge la interrogante
¢Los docentes de los Institutos Nacionales de Educacion Basica de Telesecundaria del
Municipio de San Rafael Pie de la Cuesta, sector 12-11-01, en la actualidad aplican la
didactica tecnoldgica en los cursos que imparten?, ;estan conscientes las autoridades y
docentes que el uso y manejo de la didactica tecnoldgica es fundamental para mejorar el
aprendizaje significativo de los estudiantes de los Institutos Nacionales de Educacion Basica
de Telesecundaria del Sector 12-11- 01 del municipio de San Rafael Pie de la Cuesta, San

Marcos?



1.3. Antecedentes

Segun observacion e investigaciones bibliograficas realizadas, actualmente no existen
investigaciones referentes al problema: Dificultades en el uso y manejo de la didactica
tecnoldgica por los docentes de los Institutos Nacionales de Educacion Basica de
Telesecundaria del Sector 12-11-01 del municipio de San Rafael Pie de la Cuesta, San
Marcos. Lo cual indica que no existen antecedentes.

1.4. Justificacién

La didactica tecnoldgica es un término utilizado en el area educativa, mismo que hace
referencia al estudio de la influencia de la tecnologia en los distintos escenarios educativos y
su influencia puede ser directa o indirecta en el proceso ensefianza aprendizaje. En la
actualidad, la tecnologia educativa ha ejercido una fuerte influencia en las instituciones
educativas de todos los niveles educativos, ademas ha sido concebida como el conjunto de
procedimientos, métodos, técnicas e instrumentos procedentes del conocimiento,
constituidos sistematicamente en un proceso, para adquirir efectos o resultados educativos
de manera enérgica y perdurable en el tiempo. De modo que la tecnologia y la didactica
tecnoldgica y la accion de educar estad unida a las evidencias cientificas y esta al servicio de
los objetivos relacionados con el entorno y sus fines.

La tecnologia ya forma parte de la cotidianidad de muchas personas, pues utilizan
varios dispositivos. Esta realidad supone mucha ventaja en el uso de la tecnologia y didactica
tecnoldgica en la educacion, entre las que se mencionan: fomenta la colaboracion pues las
herramientas impulsan la capacidad de los estudiantes de relacionarse y expresarse con sus
comparieros, permite que las actividades sean interactivas y participativas. Permite explorar
nuevos conocimientos: la tecnologia es medio para que los estudiantes utilicen todos aquellos
contenidos educativos que pueden complementar su proceso de aprendizaje, tomando en
cuenta la interactividad del contenido dentro o fuera de las plataformas digitales que le
brindan la informacion necesaria para su proceso de aprendizaje.

Facilita la comprension: el uso de las nuevas tecnologias genera que los estudiantes
se mantengan mas concentrados y por tanto es mas sencillo la asimilacion del contenido
académico; también cabe mencionar que esta brinda autonomia, esto se relaciona con el
autoaprendizaje, es decir, esta metodologia permite que los estudiantes construyan su propio

aprendizaje, analizando que es lo que esta realizando y por qué lo realiza. Impulsa la



creatividad; otra de las ventajas de la tecnologia educativa y didactica tecnoldgica es que
brinda multiples herramientas para desarrollar la creatividad y el ingenio. Reconociendo
estos beneficios de la implementacion de la didactica tecnoldgica, cabe resaltar que es una
necesidad su implementacion en los Institutos de Educacion Basica de Telesecundaria del
Sector 12-11- 01 del municipio de San Rafael Pie de la Cuesta, San Marcos, para forjar una
educacion de calidad.

Como estudiantes de la carrera de licenciatura en pedagogia y ciencias de la
educacion, plan fin de semana, extension San Marcos, de la Universidad de San Carlos de
Guatemala, Centro Universitario de San Marcos, se considera importante contribuir al usoy
manejo de la didactica tecnolégica en el proceso educativo, fomentando, brindando y
proporcionando a los docentes varias herramientas Utiles y necesarias para romper el
paradigma tradicional y la idea erronea que el manejo de la didactica tecnoldgica es compleja.
Con esta investigacion no pretendemos resolver el problema del rechazo de la didactica
tecnoldgica por varios docentes de los Institutos Nacionales de Educacién Bésica de
Telesecundaria del sector 12-11-01 del municipio de San Rafael Pie de la cuesta, San Marcos,
mas bien se trata de contribuir de manera positiva en mejorar la actitud que el docente

presenta ante el avance de la ciencia y didactica tecnoldgica.

1.5. Delimitacion del problema
1.5.1. Teodrica
La presente investigacion se desarrolla desde las distintas ciencias como: pedagogia,
didactica, tecnologias de la informacion y comunicacion, evaluacién de los aprendizajes,
sociologia, psicologia, estadistica, neuroeducacién, historia, filosofia.
1.5.2. Espacial
Se realiza en los Institutos Nacionales de Educacion Basica de telesecundaria del
sector 12-11-01 del municipio de San Rafael Pie de la Cuesta, San Marcos.
e Institutos de educacidn basica de telesecundaria Aldea Chayen
e Institutos de educacion basica de telesecundaria Aldea Pati
e Institutos de educacion basica de telesecundaria Caserio Nuevo Platanillo
1.5.3. Temporal

La investigacion es diacronica y sincrénica de febrero a mayo 2023.
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CAPITULO Il
MARCO TEORICO
2.1. Didactica

La didactica es la disciplina o tratado riguroso de estudio y fundamentacion de la
actividad de ensefianza en cuanto propicia el aprendizaje formativo de los estudiantes en los
mas diversos contextos; con singular incidencia en la mejora de los sistemas educativos
reglados y las micro y meso comunidades implicadas (escolar, familiar, multiculturas e
interculturas) y espacios no formales. La pedagogia es la teoria y disciplina que comprende,
busca la explicacion y la mejora permanente de la educacion y de los hechos educativos,
implicada en la transformacion ética y axiologica de las instituciones formativas y de la
realizacion integral de todas las personas. (Mata, 2009)

La didactica es una disciplina de naturaleza-pedagogica, orientada por las finalidades
educativas y comprometida con el logro de la mejora de todos los seres humanos, mediante
la comprension y transformacion permanente de los procesos socio-comunicativos, la
adaptacion y desarrollo apropiado del proceso de ensefianza-aprendizaje. La didactica amplia
el saber pedagogico y psicopedagdgico aportando los modelos socio-comunicativos y las
teorias mas explicativas y comprensivas de las acciones docentes-discentes, ofreciendo la
interpretacion y el compromiso méas coherente para la mejora continua del proceso de
ensefianza-aprendizaje. (Mata, 2009)

La didactica significd, principalmente, arte de ensefiar. Y como arte, la didactica
dependia mucho de la habilidad para ensefiar, de la intuicién del maestro o maestra. Mas
tarde la didactica paso a ser conceptualizada como ciencia y arte de ensefiar, prestandose, por
consiguiente, a investigaciones referentes a como ensefiar mejor. La didactica general, esta
destinada al estudio de todos los principios y técnicas validas para la ensefianza de cualquier
materia o disciplina. Estudia el problema de la ensefianza de modo general, sin las
especificaciones que varian de una disciplina a otra. (Maldonado)

La didactica es la rama de la pedagogia que se ocupa de orientar la accion educadora
sistematica, y en sentido mas amplio: como la direccion total del aprendizaje es decir, que
abarca el estudio de los métodos de ensefianza y los recursos que ha de aplicar el educador o
educadora para estimular positivamente el aprendizaje y la formacién integral y arménica de

los y las educandos Fernandez Huerta, en el diccionario de pedagogia, dice al respecto: a la



didactica general le corresponde el conjunto de conocimientos didacticos aplicables a todo
sujeto, mientras la didactica especial es todo el trabajo docente y métodos aplicados a cada
una de las disciplinas o artes humanas dignas de consideracion. (Maldonado)
2.1.1. La construccion del saber didactico desde los modelos globalizados

El saber didactico es la sintesis del conjunto de conocimientos, métodos, modos de
intervencion y estilos de comunicar la cultura en instituciones formales y no formales,
orientados a formar integralmente a los estudiantes. El modelo globalizador se caracteriza
por integrar lo mas representativo y singular de lo local-comarcal con la vision global de la
colaboracion entre los seres humanos para encontrar las soluciones mas adecuadas a los
maultiples problemas ante los que hemos de implicarnos y ofrecer respuestas generadoras de
calidad de vida. (Mata, 2009)

La interseccion entre el conocimiento de lo local y lo universal, se caracteriza por
devolver a cada docente el reto de la busqueda de los aspectos mas destacados de la
comunidad en la que interactla, desvelando qué expectativas y tareas son las mas
significativas de tal comunidad para procurar ofrecer ideas y reflexiones valiosas que
incrementen la identidad y las actitudes favorables hacia un ecosistema natural y propio de
los estudiantes avanzando en la valoracion positiva de las fuentes de cultura, los restos mas
genuinos del patrimonio y el estudio de los principales momentos de esplendor de la ciudad-
pueblo y ecosistema comarcal en el que trabaja, sin olvidar las situaciones de incertidumbre
y complejidad.

La construccion de este saber ha de estar estrechamente contextualizada y ligada a las
exigencias concretas de la localidad en la que se desarrolla la actividad formativa, pero con
una perspectiva universal y creadora de saber indagador e interrelacionado. La integracion y
proyeccion del conocimiento formativo tiene sentido en una realidad especifica, en un
entorno transformador y en la bldsqueda de soluciones concretas ante los problemas que se
viven en la comunidad y en los grupos. El contexto local y la ciudad son el ecosistema méas
favorable para promover la comunicacion, facilitar la interpretacion del entorno inmediato y
colaborar al conocimiento profundo de tal realidad.

La did4ctica se hace realidad interrogativa, cuando las aulas presenciales y virtuales
dan respuesta a las concretas demandas de la localidad y esta enriquece los continuos desafios

de cada persona y docente, en el marco de la comunidad de la cercania y la busqueda de los



estilos de pleno co-aprendizaje universal. La proyeccion del saber didactico tiene un impacto
inmediato en la comarca y en las comunidades con una vision universal, emergiendo la
relevancia de hechos histéricos y construyendo nuevos modelos holisticos de
complementariedad de los saberes con una perspectiva ecoformadora y transdisciplinar,
profundizando con la formacion integral como base para el desarrollo de las comarcas y
regiones. (Mata, 2009)

2.1.2. La evolucion del conocimiento didactico en el ecosistema del aula

El saber didactico centrado en el proceso de ensefianza-aprendizaje se amplia al
ecosistema del aula, espacio formalizado e investido, que se explicita en el modo de pensar
y generar el saber y los modos de participar en la formacién intelectual y socio-afectiva de
los estudiantes y en el avance profesional de los docentes en el marco del centro-escuela. La
didactica ecologica se proyecta en el conocimiento y mejora integral del aula como
microsistema de aprendizaje, requerido de un escenario vivido en profundidad, pero
recordado y entendido como realidad transformadora, en continua complejidad socio
comunicativa y de indagacion permanente.

El ecosistema del aula es muy influyente en la construccion del saber didactico que
en ellay desde ella se configura y consolida, al generarse como un marco humano-social con
gran incidencia en la formacion integral de los estudiantes. El aula entendida como socio-
grupo humano generador de saber y actuar compartido, implicada en la mejora permanente
de todas y cada una de las personas, es el escenario generalizado de trabajo docente-discente,
en el futuro ampliada con la visualizacion y las comunidades de aprendizaje, que representa
la base y la realidad educativa més adecuada para formar a los estudiantes y promover el
desarrollo profesional del profesorado. La didactica se genera como saber formalizado y
reflexivo desde el conocimiento profundo de la practica docente en el aula, caracterizada por
lainteraccion y la persistencia de la actividad educativa en el socio-grupo, generador de saber
y hacer innovador.

El saber didactico tiene plenarealidad en su grupo humano, que desarrolla la actividad
formativa en equipo, reelabora el discurso y recrea la cultura-intercultural, alcanzando las
finalidades educativas mas valiosas, mediante la realizacion de un proceso de ensefianza-
aprendizaje significativo y relevante. La didactica avanza en su construccion disciplinar al

comprender el ecosistema de aula y las tareas especificas que se realizan para llevar a cabo



un Gptimo proceso de ensefianza-aprendizaje. La vision de una didactica localizada en el aula
y comprensiva de su complejidad ha de atender a los procesos formativos y al conocimiento
profundo de la accion de ensefiar para aprender personalmente y en equipo, desarrollando las
bases para una interpretacion holistica de la tarea formativa atenta a la rapidez con la que
acontecen los simultaneos y complejos modos de interaccion entre los estudiantes y de estos
con el profesorado.

2.1.3. Objeto, limites y posibilidades de la didactica

Un saber formalizado y una practica reflexiva son los componentes esenciales de la
didactica, como disciplina pedagdgica, que tiene un objeto nuclear, extendido en otros
componentes basicos, pero que en su globalidad conforman el sentido y la proyeccién de un
espacio de docencia e investigacién complejo, emergente y con numerosas perspectivas. La
didactica es una disciplina con rango propio, que se ha consolidado desde los autores mas
implicados en el campo, con otras vertientes en marcos ingleses y norteamericanos, donde el
término didactica alcanza varios campos semanticos: curriculum, ensefianza, instruccion y
ensefianza-aprendizaje.

El espacio nuclear de la didactica lo constituye la ensefianza orientada al aprendizaje
formativo de los estudiantes, con la finalidad de capacitarles intelectual y socio-
afectivamente, y promover en el profesorado la comprensién y compromiso integral con la
complejidad personal y social de tal proceso, implicandole en la mejora y consolidacién de
tal saber. La centralidad de la ensefianza se amplia al aprendizaje formativo y a nuevos
términos como son la instruccién, la docencia y la formacién, ligados al disefio y desarrollo
de los programas de formacion méas adecuados para la educacion de los estudiantes y el
desarrollo profesional del profesorado.

El objeto esencial es la ensefianza-transformadora, que participa y tiende al logro de
aprendizajes representativos, de calidad y relevantes de los estudiantes y a la mejora
profesional del profesorado. Mas este objeto ha de enfocarse desde una finalidad que le da
marco y sentido, a la vez que amplia su @mbito. La finalidad que atafie a la didactica es comun
a las demas ciencias de la educacién, o al menos es basica en la ciencia de la educacion, que
es la globalmente educativa o que los estudiantes alcancen una educacion integral, y se
contribuye a ella desde la didactica al lograr su finalidad especifica: una formacion



intelectual, mediante el equilibrio socio-afectivo y una instruccion estructuradora de la
mente.

Los limites y posibilidades de la didactica devienen de las disciplinas que forman el
corpus general de las ciencias sociales, las humanas y la propia de la educacion, en cuyo
ambito se amplia y consolida. Rodriguez (1995) nos propone un enfoque interdisciplinar para
orientar el saber transformador y critico indagador de la didactica. Mallar (2001), recordando
a Fernandez Huerta (1990), propone el siguiente mapa clarificador del corpus pedagégico,
tomando como nucleo la didactica y la organizacion educativa: esta constelacion nos remite
a Fernandez Huerta (1990) y a Mallar (2001), quienes nos descubren que la didactica requiere
para su avance del desarrollo y fundamentaciéon de las restantes disciplinas, que en un proceso
de interdisciplinaridad complementaria amplian el saber, a la vez que su finalidad y objeto,
en sentido estricto, le dan su propia autonomia.

2.1.4. Objetivos de la didactica

De acuerdo con el planteamiento de Imideo G Neérici, los principales objetivos de la

didactica son:

e Llevar a cabo los propdsitos de la educacion.

e Hacer el proceso de ensefianza- aprendizaje mas eficaz.

e Aplicar los nuevos conocimientos provenientes de la biologia, la psicologia, la
sociologia y la filosofia que puedan hacer la ensefianza méas consecuente y coherente.

e Orientar la ensefianza de acuerdo con la edad evolutiva del alumno y alumna para
ayudarles a desarrollarse y realizarse plenamente, en funcion de sus esfuerzos de
aprendizaje.

e Adecuar la ensefianza y el aprendizaje, a las posibilidades y necesidades del
alumnado.

e Inspirar las actividades escolares en la realidad y ayudar al alumno (a) a percibir el
fendmeno del aprendizaje como un todo, y no como algo artificialmente dividido en
fragmentos.

e Orientar el planeamiento de actividades de aprendizaje de manera que haya progreso,
continuidad y unidad, para que los objetivos de la educacion sean suficientemente
logrados. (Maldonado)



2.1.5. La didéactica como arte y como ciencia

Dada la raiz de la palabra didactica “didaskein” que significa ensefiar, se entiende que
estamos frente a una disciplina que trata de esa actividad propia del profesor o profesora.
Veamos por qué la didactica puede considerarse, al mismo tiempo, como arte y como ciencia.
2.1.6. La didéctica es el arte de ensefiar

No se refiere necesariamente a la belleza, ni es un objeto material. Arte significa
cualidad intelectual préctica, habilidad interna que se manifiesta como una facilidad para
producir un determinado tipo de obras. Asi es como nos referimos al arte de bailar, escribir,
cocinar, de fabricar aviones, proyectar y en nuestro caso el arte de ensefiar. En consecuencia,
podemos concebir este arte como una cualidad que se da en el profesor o profesora, que
perfecciona sus facultades principalmente en el campo intelectual, y que se reconoce
externamente por la facilidad y mediacion para lograr que sus alumnos aprendan.
(Maldonado)

2.1.7. La didéctica es una ciencia.

Quien educa puede a su vez, lograr el aprendizaje de una serie de conceptos,
procedimientos valores o actitudes claros, ordenados y fundamentados, que tratan de
producir mentalmente las principales ideas, tesis y procedimientos que componen el arte de
ensefiar, esto es lo que se llama la ciencia didactica. Conocer esta ciencia didactica no es
suficiente para adquirir el arte de ensefiar. Sin embargo, constituye un paso previo
indispensable para avanzar rapidamente en la adquisicion del arte, pues sin ella el educador
0 educadora se veria en la obligacion de ensayar una serie de alternativas infructuosas, que
la ciencia ya habia desechado en su trabajo de fundamentacion y ordenacion. (Maldonado)
2.2. Tecnologia

La tecnologia es todo conocimiento que tiene como proposito aplicar métodos que
nos generen un aprovechamiento mas practico para la mejora de la actividad humana y parte
de la vida. Como bien, la tecnologia sirve a las necesidades del hombre, sin ella no seriamos
quienes somos. Muchas veces trae consecuencias sobre la naturaleza y sobre la sociedad. El
hombre al crear tecnologia siempre altera de una manera u otra el medio ambiente, y en
ocasiones trae consecuencias muy negativas a largo plazo. También puede afectarse a si

mismo.
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Segin Mario Bunge. Esla técnica que emplea conocimiento cientifico; maés
precisamente cuerpo de conocimiento es una tecnologia en si y solamente si es compatible
con la ciencia coeténea y controlable por el método cientifico, se lo emplea para controlar,
transformar cosas o procesos naturales o sociales. La tecnologia se muestra como una
simbiosis entre el saber tedrico de la ciencia cuya finalidad es la busqueda de la verdad con
la técnica cuya finalidad es la utilidad. La finalidad de la tecnologia seria la busqueda de una
verdad util.

Para De Solla Price. La tecnologia es la ciencia se ocupa de entender la naturaleza; la
tecnologia debe aplicar esta ciencia de cualquier forma para contener la naturaleza a la
voluntad del hombre. De Solla Price también menciona que es ciencia y tecnologia; estas son
ocupaciones creativas; un contraste interesante entre ciencia y tecnologia es que en la ciencia
uno derroto al otro cuando publica primero, en cambio en la tecnologia ocurre lo contrario,
hay que proteger el invento, patentarlo eludir el espionaje industrial.

La tecnologia basicamente hace uso del conocimiento cientifico, del saber probado,
para llevar a cabo la solucion de problemas de caracter practico. Generar tecnologia es
procurar el disefio y ejecucion de tareas que posibilitan el ir de una realidad presente a una
realidad deseada, producir artefactos o conocimientos operativos. De esta manera,
actualmente existen numerosos bienes de consumo vinculados a contribuciones tecnoldgicas;
estas mismas contribuciones procuran que las actividades de produccién prescindan con
mayor frecuencia del esfuerzo y de la mano del hombre. (Garcia-Cdrdoba, 2003)

2.2.1. Efectos de la tecnologia

La inclusién del conocimiento y las acciones tecnoldgicas en la vida productiva y en
el quehacer cotidiano modifican el medio y la sociedad en infinidad de aspectos,
particularmente en areas vinculadas a la produccion, la energia nuclear, el transporte, los
sistemas computarizados y las comunicaciones. Actualmente se puede observar con mayor
claridad y consciencia dichas transformaciones como consecuencia del rapido y explosivo
desarrollo e implementacion de los avances tecnologicos. Ante tal estado es preciso evaluar
los innumerables y diversos cambios que se experimentan, asi como procurar la
determinacion de muchos otros que no han sido percibidos puesto que, dada la enorme
capacidad que ha logrado la tecnologia, se pueden generar alteraciones y procesos

irreversibles que trastoquen el endeble equilibrio natural.
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Incluso es factible que se llegue a poner en riesgo al género humano, ante lo cual, de
manera urgente, se requiere de un mayor conocimiento y control de la compleja dindmica
existente entre la ciencia, la tecnologia, la naturaleza y la sociedad para que el saber y
dominio de sus interacciones provean de un marco de conocimiento y seguridad a las diversas
intervenciones. Labor que involucraré juicios en los que se confrontaran intereses y valores
desde las perspectivas de cada uno de los actores, cuando reconociéramos de la tecnologia
los beneficios tales como: las mejoras en el rendimiento productivo, el aprovechamiento de
la energia, los avances en el tratamiento de enfermedades, la liberacion de tareas pesadas en
la industria, el incremento en el confort y calidad de vida, entre muchos otros. (Garcia-
Cordoba, 2003)

2.3. Tecnologia didactica

La tecnologia didactica puede ser entendida como el desarrollo de un conjunto de
técnicas sistematicas y acompafiantes de conocimientos practicos para disefiar, medir y
manejar colegios como sistemas educacionales. La tecnologia didactica, entonces, esta
definida como la aplicacion de un enfoque organizado y cientifico con la informacion
concomitante al mejoramiento de la educacién en sus variadas manifestaciones y niveles
diversos. La Tecnologia didactica es una forma sistematica de disefiar, desarrollar y evaluar
el proceso total de ensefianza-aprendizaje, en términos de objetivos especificos, basada en
las investigaciones sobre el mecanismo del aprendizaje y la comunicacion que, aplicando una
coordinacién de recursos humanos, metodologicos, instrumentales y ambientales, conduzca

a una educacion eficaz. (Moreira, 2009)

Se denomina tecnologia didactica al conjunto de conocimientos, aplicaciones y
dispositivos que permiten la aplicacion de las herramientas tecnoldgicas en el &mbito de la
educacion. Dicho de otro modo: se trata de la solucién de problemas educativos mediante el
uso de la tecnologia de la informacion. La tecnologia didéactica es un conjunto de
procedimientos 0 métodos, técnicas, instrumentos y medios derivados del conocimiento,
organizados sistematicamente en un proceso, para obtener productos o resultados educativos
de manera eficaz y replicable. La tecnologia didactica es un proceso complejo e integrado
que incluye personas, procedimientos, ideas, aparatos y organizaciones para analizar
problemas y proyectar, aplicar, evaluar y administrar soluciones a esos problemas

relacionados con todos los aspectos del aprendizaje humano. (Moreira, 2009)

12



El empleo de diversas tecnologias en las aulas y en las practicas de los docentes
muestra una clara distincion entre el uso de productos, medios o materiales creados por afuera
del sistema educativo y para otros fines, y los creados especialmente para el aula, en algunos
casos por los mismos docentes. Crear productos tecnologicos para la ensefianza, o utilizar en
ella los que han sido hechos para otros fines, muestra dos distintas epistemologias de las
practicas, que se manifiestan en las razones por las que se incorpora la tecnologia, en su valor
y la valoracion diferente que hacen los docentes, los padres, los alumnos o las comunidades

educativas y en los distintos criterios de uso. (Moreira, 2009)

2.3.1. Caracteristicas de la tecnologia didéactica
La tecnologia didactica se caracteriza por:

e Estar conformada por un conjunto de reglas.
e Tener un basamento teorico.
e Tener campo donde operar.

2.3.2. Bases de la tecnologia didactica
e Ladidacticay las demas ciencias pedagdgicas.

e Lateoria de la comunicacion.
e Lateoria general de sistemas y la cibernética.
e Psicologia del aprendizaje.
Otras influencias, sociologia, antropologia, filosofia.
2.3.3. Ventajas y desventajas
El uso de la tecnologia didactica, como recurso de apoyo para la educacién esta
enriqueciendo el proceso de ensefianza tradicional ya que se ha comprobado que mejora el
aprendizaje, ademas de crear condiciones apropiadas para que el estudiante y el profesor
interacten dentro de un clima de practica y aprendizaje. La tecnologia educativa es una
combinacion de maquinas, electronica y métodos de ensefianza disefiados para satisfacer las
necesidades de esta sociedad cambiante. Se transmite a un punto lejos o varios puntos,

mediante microondas, audio, satélite y sistemas digitales. Permite que la persona o personas

se comuniquen visualmente y auditivamente.
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e Ventajas

Utiliza diferentes medios: texto, iméagenes, video, voz. Los contenidos se asimilan
mas rapido, genera autonomia, genera dialogo, promueve el auto aprendizaje, facilita la
comprension, es visual y auditiva, puede ser presencial o representativa, genera interaccion
entre los alumnos, lo que provoca trabajo en equipo, motiva, reutilizacion de los contenidos
teméticos rapidamente y en cualquier medio. Existe un aprendizaje oculto, es decir se
aprenden tépicos aparte del tema principal, adquiere la habilidad de seleccionar la

informacidn, desarrolla el pensamiento critico.

Facilita la labor docente, su aplicacion es enorme, transferencia de grandes cantidades
de informacion referente al curso. Se presentan recursos mas apegados a la realidad, hace
mas facil el proceso evaluativo, generando resultados en forma rapida y sin error. Se acepta
la tecnologia y los cambios tecnoldgicos, es moderna, tiende a ser cada vez méas accesible
desde el punto de vista econémico. Puede uno contactar con expertos en la materia, puede
uno intercambiar opiniones con gente de otros paises o regiones con culturas muy diferentes
a la local, existe una gran variedad de formatos de informacién, se localiza informacion en

forma réapida.
e Desventajas

Si no se tiene sustento pedagdgico, puede frenar el aprendizaje, elimina la posibilidad
de desarrollar habilidades fisicas. Si hay fallas en los equipos provoca frustracion. Si hay
fallas en la energia eléctrica es necesario cambiar de estrategia. Tanto docentes como dicentes
se acostumbran a utilizarla. Si el autoaprendizaje se realiza en forma eficiente, deja a un lado
al docente. Si el facilitador o docente no esta preparado para utilizarla se excluye. Las labores
se dejan para el ultimo momento. Se depende del equipo, si no se cuenta con tecnologia
movil, se limita el avance. Si no se cuenta con una disciplina adecuada genera malos habitos
(desidia, engafio, fraude). La evaluacion tiende a no ser honesta, si no se eligen sitios o
portales adecuados podemos caer en el engafio 0 lo que es peor caer en el no aprender o
hacernos de conocimientos falsos. (Garcia-Coérdoba, 2003)

2.3.4. Principios basicos de la tecnologia didactica

El principio es el comienzo de la existencia de alguna cosa, primer momento o

primera parte de la existencia de algo, origen o causa de algo. Espinoza, (2005), afirma que
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el principio equivale a un punto de partida, ideas rectoras, fundamento de algo, en este caso
el inicio de la tecnologia educativa se presenta de la siguiente manera: la tecnologia didactica
no es solamente un medio, también es un elemento de comunicacion educativa. La
comunicacion efectiva es un proceso de comunicacion bidireccional entre el emisor y el

receptor dentro de un contexto y experiencias especificas.

La comunicacion incluye elementos verbales las interacciones en un escenario fisico
0 virtual entre estudiantes-docentes, docentes-estudiantes, estudiantes-estudiantes, haciendo
uso de audiovisuales, diapositivas, television o video, teléfonos, computadoras, redes y
satélites. EI medio es un canal de comunicacion entre la fuente y el receptor. Cuando los
medios se usan para el aprendizaje, la relacion docente-estudiante se ve intervenida, ya que
cada uno brinda diversos apoyos educativos, por ejemplo: el audio y el video hacen mas

vividos los conceptos; la television amplia su radio de cobertura y reduce los costos.

2.3.5. Esencialidades de la tecnologia didactica
La creacion de la tecnologia educativa se atribuye a Skinner, profesor de la

Universidad de Harvard, en el afio 1954. En el contexto de esta tendencia pedagdgica el
aprendizaje deviene o resulta, en su esencia, una consecuencia de la fijacion de secuencias
de estimulos o sefiales portadoras de informacién provenientes del entorno donde el sujeto
que aprende se encuentra, asi como las respuestas asociadas o conectadas con tales
repertorios. Es, simplemente, un esquema tipo estimulo-respuesta, donde se encuentra,
aungue no se mencione de manera explicita, un elemento de naturaleza material biol6gica

dado por lo neuronal del subsistema nervioso central del ser humano.

La pedagogia como ciencia de la educacion se preocupa por el caracter practico que
se materializa en la metodologia y en los medios utilizados con tal propdsito. Asi mismo, en
correspondencia consecuente con la existencia del llamado prondstico pedagogico cientifico,
en el cual tiene su mas viva expresion las leyes que rigen el desarrollo y obtencién del
conocimiento verdadero de la realidad objetiva, la tecnologia educativa, siempre y cuando se

utilice de manera racional y l6gica puede favorecer, la apropiacion del mismo.

2.3.6. Herramientas de comunicacion de red
Son los elementos que permiten que varias personas se comuniquen en forma oral,

iconica o escrita. Al indicar que las herramientas de comunicacion se encuentran en red se
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hace referencia a un conjunto de equipos de coémputo interconectados que permiten llevar a
cabo una funcion, en este caso, comunicativa, entre varias personas distribuidas en espacios
diferentes. Las herramientas de comunicacion en la red se constituyen en un medio que
permite al estudiante dar respuesta a necesidades educativas de caracter mas individual y

flexible. Levis y Cabello identifican las siguientes herramientas de comunicacion:
o Elsitio Web
e ElForo
e Latutoria virtual
e Videoconferencia
e El correo electronico

Chat

2.3.7. Herramientas para la aplicacion de la tecnologia educativa
Entre las aplicaciones de las nuevas tecnologias en la educacion, destaca un campo

concreto: la informatica. Las computadoras y sus periféricos ocupan actualmente uno de los
lugares mas importantes dentro de los medios y ayudas técnicas. Sancho, (2006), define las
herramientas de la tecnologia educativa como el conocimiento que hacen posible la evolucion
del saber humano; las diferentes perspectivas sobre la interdisciplinariedad en educacién y
los desafios que conllevan; asi la utilizacion de las TIC en el curriculo disciplinar. Esto es la
ciencia y la tecnologia que han ocupado un lugar privilegiado en la difusion y aplicacion de

los diferentes conocimientos.

La computadora: es un maquina con gran capacidad y velocidad. Se ha convertido en
un auxiliar del hombre que le presta ayuda en una enorme gama de actividades. Vale destacar
que la computadora es una de las nuevas tecnologias que el ser humano ha inventado, en
donde la misma es capaz de realizar y controlar a gran velocidad célculos y complicados
procesos que requieren una toma rapida de decisiones, mediante la aplicacion sistematica de
criterios preestablecidos. La computadora integra diversos elementos para su buen
funcionamiento: Maquina, realizacion y control, gran velocidad, célculos, procesos, toma

rapida de decisiones.
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Internet: es un conjunto de redes interconectadas a escala mundial con la
particularidad de cada una de ellas es independiente y autbnoma. Es decir, como el resultado
de la conexidn de miles de redes informaticos ya existentes, por eso se le ha llamado también
la red de redes. Uno de los protocolos de comunicacién adecuados permite que cualquiera de
los usuarios que navegan por una de las redes interconectadas pueda acceder sin problemas
a las otras y de este modo, enviar mensajes y recibir informaciones de otros usuarios. Cabe
afiadir que el internet es un nuevo medio de comunicacion suficientemente revolucionario
como para llevarnos a pensar, desde otro lugar, los papeles que juegan los actores del proceso
educativo, asi como los conocimientos y destrezas que se generan en este tipo de proceso.
(Garcia-Cordoba, 2003)

2.3.8. Medios audiovisuales
Los medios audiovisuales estan comprendidos dentro de la rama denominada de

nuevas tecnologias o de las tecnologias de la informacién y la comunicacion, los estudiantes
en la actualidad utilizan diferentes medios para realizar sus aprendizajes. Segovia (2007),
describe que los medios audiovisuales son aquellos medios susceptibles de ser empleados
como recursos didacticos que, apoyandose en las tecnologias de las telecomunicaciones,
transmiten informacion visual y auditiva tanto de manera simultdnea como por separado. Los

medios audiovisuales se presentan de la siguiente manera:

e Latelevision
e ElVideo

e El cafidn electrénico

2.3.9 Los medios audiovisuales en funcién de la comunicacion.
Los medios audiovisuales en el proceso de ensefianza aprendizaje, por considerarlas

de gran valor para el docente que entra en contacto con estos recursos y desean emplearlos
para su labor segun Rodino, (2005), que se presenta de la siguiente manera: comunicacion
visual: ilustraciones, fotos, graficos, diagramas, pizarrones de distinto tipo, feltrégrafo y
frageldgrafo, portafolio, modelo, proyecciones transparentes y opacas, diapositivas,
retroproyector y cine, comunicacion auditiva: instrumentos de registro y reproducciones,
grabaciones, laboratorios de lenguas, radiofonia, la comunicacién auditiva es igual que el

lenguaje no verbal utiliza signos, comunicacion audiovisual: montajes audiovisuales-
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diapositivas con locucion y musicalizacion-cine sonoro, television, combinacion de medios,

comunicacion prolongada: instruccion programada, maquinas de ensefianza y computadoras.

2.3.10. Recursos, materiales o medios en el curriculo
Son el conjunto de medios, artefactos y materiales existentes, y que pueden ser usados

al servicio de metas educativas, es mas amplio que el concepto de material curricular. Los
periddicos y revistas, la television, los cd-rom del mercado, internet, los programas de radio,
el software informatico, son medios de comunicacion o tecnologias de la informacion
elaborados con finalidades no precisamente pedagdgicas entretener, informar. Sin embargo,
estos medios, adecuadamente integrados en el curriculum, pueden representar experiencias

de aprendizaje valiosas y potentes para los estudiantes en el contexto escolar.

Lacruz, (2005), describe como la concepcion de que los medios se entienden como
elementos curriculares, que por sus sistemas simbolicos y estrategias de utilizacidn propician
el desarrollo de habilidades cognitivas en los sujetos, en un contexto determinado, facilitando
y estimulando la intervencién mediada sobre la realidad, la captacion y comprension de la
informacién por el docente y la creacion de entornos diferenciado que propicien los
aprendizajes. Lo que implica asumir cuestiones como las siguientes: cualquier tipo de medio
es simplemente un recurso didactico que debera ser movilizando cuando el alcance de los

objetivos, los contenidos, las caracteristicas de los estudiantes lo justifiquen.

El aprendizaje no se encuentra en funcién del medio, sino fundamentalmente en
funcion de las estrategias y técnicas didacticas que impliqguemos sobre él. El docente es el
elemento mas significativo para concretar el medio dentro de un contexto determinado de
ensefianza-aprendizaje. Antes de pensar en términos de qué medio, se debe plantear para
quién, como se va utilizar y que se pretende con él. Todo medio funciona en un contexto
complejo: psicoldgico, fisico, organizativo, didactico, etc. Y ambos se influyen, los medios

son transformadores vicariales de la realidad, nunca la realidad misma.

Los medios determinan diversos efectos cognitivos en los receptores, propiciando el
desarrollo de habilidades cognitivas especificas, los medios por si solos no provocan cambios
significativos ni en la educacion en general ni en los procesos de ensefianza-aprendizaje en

particular.
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2.4. Aprendizaje

El aprendizaje es el proceso a través del cual se modifican y adquieren habilidades,
destrezas, conocimientos, conductas y valores. Esto como resultado del estudio, la
experiencia, la instruccién, el razonamiento y la observacion. Este proceso puede ser
analizado desde distintas perspectivas, por lo que existen distintas teorias del aprendizaje. Es
una de las funciones mentales mas importantes en humanos, animales y sistemas artificiales,
en él intervienen diversos factores que van desde el medio en el cual se desenvuelve el ser
humano, asi como los valores y principios que se aprenden en la familia.

Dentro de este se enmarcan, por ejemplo, la pedagogia y la andragogia, la educacion
de nifios y adultos respectivamente. Se produce a través de los cambios de conducta que
producen las experiencias. Y aunque en estos cambios intervienen factores madurativos,
ritmos biologicos y enfermedades, no son determinantes como tal, es el proceso mediante el
cual se adquiere una determinada habilidad, se asimila una informacion o se adopta una nueva
estrategia de conocimiento y accion. Asimismo, es un proceso a través del cual la persona se
apropia del conocimiento en sus distintas dimensiones, conceptos, procedimientos, actitudes
y valores. (Santiustive, 1988)

El aprendizaje es el cambio de actitud de una persona, cuando se adquiere el
aprendizaje se modifica definitivamente la actitud por medio de nuevos conocimientos o
experimentos. Ejemplo, cuando una persona recibe una capacitacion cambia de actitud, sino
cambio de actitud no hubo un aprendizaje. Debemos indicar que el término conducta se
utiliza en el sentido amplio del término, evitando cualquier identificacion reduccionista de la
misma. Por lo tanto, al referir el aprendizaje como proceso de cambio conductual, asumimos
el hecho de que el aprendizaje implica adquisicion y modificacion de conocimientos,
estrategias, habilidades, creencias y actitudes, el aprendizaje es un subproducto del
pensamiento. Aprendemos pensando, y la calidad del resultado de aprendizaje esta
determinada por la calidad de nuestros pensamientos. (Santiustive, 1988)

2.4.1. Factores que intervienen en el aprendizaje

La aptitud para la ensefianza, es decir, una serie de cualidades fisicas, referentes al
caracter y psiquicas que nos permitirdn transmitir adecuadamente los conocimientos y
desarrollar una 6ptima tarea de tutoria. Explicaciones de calidad, puesto que esto repercutira

en el interés de nuestros alumnos y en la construccion de un aprendizaje significativo por
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parte de éstos. Organizacion del grupo, esto lo conseguiremos proponiendo tareas adecuadas
y estimulantes, controlando los posibles incidentes que se puedan producir y creando un
espacio de dialogo en el que se mantenga el orden. Usar métodos didacticos que contribuyan
a estimular el aprendizaje, a traves del intercalado de exposiciones con debates, lecturas con
medios informaticos, teoria y préactica, etc.

Evaluar al alumnado teniendo en cuenta no sdlo los examenes escritos, sino también
su actitud diaria en clase, sus capacidades y ritmos de aprendizaje, etc. intentando darle las
méaximas oportunidades de recuperarse con el fin de obtener resultados positivos. Con
respecto al alumno/a, hemos de tener en cuenta los factores diferenciales de éstos (factores
fisicos, edad, sexo) y los factores psicoldgicos (memoria, inteligencia), la edad éptima para
iniciar un determinado aprendizaje dependera no sélo del grado de maduracion o de la edad
fisioldgica del alumno/a, sino también de su edad cronologica. Las tesis de J. Piaget tratan
sobre los estadios del desarrollo cognitivo.

La referencia al sexo aparece en la adolescencia por lo que respecta al desarrollo
fisico. Este no influye en la capacidad de aprendizaje, aunque en nuestra sociedad, si tiene
efectos discriminatorios. Nuestra labor es la de proporcionar igualdad de oportunidades
educativas. Los factores psicologicos hacen referencia a los procesos psiquicos que los
alumnos llevan a cabo al procesar la informacion que reciben. En ellos intervienen factores
como la memoria, la inteligencia o la imaginacion. Cada alumno tiene, ademés de una
capacidad intelectual general, un factor de inteligencia en el que destaca (espacial,
matematico, verbal, etc).

En el aula hay una serie de factores que influyen de manera importante en el
aprendizaje, como pueden ser el nivel de dificultad de los materiales, su organizacion, el
establecimiento de un clima motivador, etc. El aprendizaje se sustenta en una serie de
variables psicoldgicas, de caracter socio-afectivo entre las que estan el que el alumno vea el
instituto y el proceso de aprendizaje como algo valioso, el que considere al profesor como
un aliado y no como un enemigo, etc. La familia es un factor esencial con respecto al apoyo

psicolégico que proporciona, o no, al alumno. (Santiustive, 1988)
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2.4.2. Principales teorias del aprendizaje
e Conductismo

Ve el aprendizaje como una reaccion condicionada. Destacan dentro de la escuela
rusa de esta corriente Betcherev y Pavlov, los cuales enuncian la teoria del reflejo
condicionado, por la cual un estimulo que actua sobre un organismo mientras éste ejecuta
una actividad puede llegar a convertirse en estimulo condicionado (aprendizaje) de dicha
actividad y sustituir al estimulo natural. J. Watson también se centrard en la psicologia
animal, que aplicara a los seres humanos, manipulando el entorno (estimulos) y determinando
sus efectos sobre la conducta (respuesta), sin referencia alguna a la conciencia. E. Thorndike
(1874-1949) desarrolld las tesis pavlovianas y enuncio la teoria del aprendizaje por ensayo y
error.

Asi, estudié el proceso de aprendizaje experimentando con animales, a través de la
comprobacion del tiempo que tardaban éstos en resolver los problemas que les planteaba y
dando como resultado una conexién estimulo-respuesta (asociacion) que hacia que el animal
recordase lo que tenia que hacer. E. Thorndike enuncid las leyes del aprendizaje (la ley de la
disposicion, la ley del ejercicio y la ley del efecto), cuyo reconocimiento a nivel educativo
ha sido ampliamente reconocido. Con las leyes del efecto (conexion estimulo-respuesta
seguida por un refuerzo positivo 0 negativo) y de la disposicion (preparacion de las
conducciones neuroldgicas basicas en la formacion de las conexiones estimulo respuesta) se
convierte en el primer psicologo que se da cuenta de la importancia de la motivacion en el
aprendizaje. (Santiustive, 1988)

e Cognitivismo

Estudia los procesos de conocimiento de los sujetos, los cuales incluyen todas las
maultiples funciones de la mente, por lo que plantea dos problemas fundamentales: la
elaboracion de un modelo representativo de la complejidad de la mente y la descripcion de
cada uno de sus componentes. Los modelos aplicables a la psicologia cognitiva proceden de
la teoria del procesamiento de la informacion. partiendo de ésta, el aprendizaje significativo
es el procesamiento mental de nuevas informaciones que conduce a su relacion con el
conocimiento previamente adquirido. De este modo, la mente del alumno tiene la capacidad
de procesar la informacion que recibe siguiendo un orden que comienza en lo que ve u oye y

termina con su asimilacion mental y memorizacion. D. Ausubel y J. Bruner son los
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principales teoricos de este sistema con sus propuestas de aprendizaje verbal significativo y
aprendizaje por descubrimiento. (Santiustive, 1988)

2.4.3. Tipos de aprendizaje

La siguiente es una lista de los tipos de aprendizaje mas comunes citados por la literatura de
pedagogia:

e Aprendizaje receptivo: es el tipo de aprendizaje en el que el sujeto solo
necesita comprender el contenido para poder reproducirlo, pero no descubre
nada.

e Aprendizaje por descubrimiento: el sujeto no recibe los contenidos de forma
pasiva; descubre los conceptos y sus relaciones y los reordena para adaptarlos
a su esquema cognitivo.

e Aprendizaje repetitivo: se produce cuando el alumno memoriza contenidos
sin comprenderlos o relacionarlos con sus conocimientos previos, no
encuentra significado a los contenidos estudiados.

e Aprendizaje significativo: es el aprendizaje en el cual el sujeto relaciona sus
conocimientos previos con los nuevos dotandolos asi de coherencia respecto
a sus estructuras cognitivas.

e Aprendizaje observacional: tipo de aprendizaje que se da al observar el
comportamiento de otra persona, llamada modelo.

e Aprendizaje latente: aprendizaje en el que se adquiere un nuevo
comportamiento, pero no se demuestra hasta que se ofrece algin incentivo
para manifestarlo.

e Aprendizaje por ensayo-error: aprendizaje por medio de modelos conductistas
por el que se busca las respuestas al problema.

e Aprendizaje dialdgico: el aprendizaje dialdgico es el resultado del dialogo
igualitario; en otras palabras, es la consecuencia de un dialogo en el que
diferentes personas dan argumentos basados en pretensiones de validez y no
de poder. El aprendizaje dialégico se puede dar en cualquier situacion del

ambito educativo y conlleva un importante potencial de transformacion social.
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2.5. El aprendizaje significativo de los estudiantes

El concepto de aprendizaje significativo fue propuesto originalmente por David
Ausubel (1963 a 1968). Ausubel fue un psicélogo estadounidense que fue influenciado por
los aspectos cognitivos de la teoria de Piaget, y planteo su teoria del aprendizaje significativo
por recepcidn, en la que afirma que el aprendizaje ocurre cuando el material se presenta en
su forma final y se relaciona con los conocimientos anteriores de los alumnos. El aprendizaje
significativo, se refiere a que el proceso de construccion de significados es el elemento central
del proceso de ensefianza-aprendizaje. El alumno aprende un contenido cualquiera cuando es
capaz de atribuirle un significado.

Por eso lo que procede es intentar que los aprendizajes que lleven a cabo sean, en
cada momento de la escolaridad, lo mas significativo posible, para lo cual la ensefianza debe
actuar de forma que los alumnos profundicen y amplien los significados que construyen
mediante su participacion en las actividades de aprendizaje. En este sentido, las nuevas
tecnologias que han ido desarrollandose en los ultimos tiempos y siendo aplicadas a la
educacién juegan un papel vital. Pero, ¢;qué quiere decir, exactamente, que los alumnos
construyen significados? construimos significados cada vez que somos capaces de establecer
relaciones sustantivas y no arbitrarias entre lo que aprendemos y lo que ya conocemos.

Podriamos decir que construimos significados integrando o asimilando el nuevo
material de aprendizaje a los esquemas que ya poseemos de comprensién de la realidad. Lo
que hace que un contenido sea mas o menos significativo es, precisamente, su mayor 0 menos
insercion en otros esquemas previos. El aprendizaje significativo se desarrolla a partir de dos
ejes elementales: la actividad constructiva y la interaccién con los otros. El proceso mediante
el cual se produce el aprendizaje significativo requiere una intensa actividad por parte del
alumno.

Esta actividad consiste en establecer relaciones entre el nuevo contenido y sus
esquemas de conocimiento. Conviene distinguir lo que el alumno es capaz de aprender por
si solo y lo que es capaz de aprender y hacer en contacto con otras personas, observandolas,
imitandolas, atendiendo a sus explicaciones, siguiendo sus instrucciones o colaborando con
ellas. Dado que no siempre el aprendizaje es significativo, cabe preguntarse por las
exigencias que éste plantea para serlo. Para ello debe cumplir tres condiciones:
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e Por un lado, el alumno debe poseer los conocimientos previos adecuados para poder
acceder a los conocimientos nuevos y por otro, el contenido ha de poseer una
significatividad psicoldgica, es decir, es necesario que el alumno pueda poner el
contenido a aprender en relacion con lo que ya conoce de forma no arbitraria para que
pueda insertarlo en las redes de significados ya construidos con anterioridad. En este
sentido, se precisa estrategias metodoldgicas que activen los conceptos previos, en
especial los denominados organizadores previos, (blogues de conocimiento
estructurados: proporcionan la base para que el contenido a aprender tenga un marco
con el que poder relacionarse).

e El contenido ha de poseer una cierta estructura interna, una cierta logica intrinseca,
un significado en si mismo. Dificilmente el alumno podréa construir significados si el
contenido es vago, estd poco estructurado o es arbitrario, es decir, si no es
potencialmente significativo desde el punto de vista logico.

e El alumno ha de tener una actitud favorable para aprender significativamente. Ha de
tener intencidn de relacionar el nuevo material de aprendizaje con lo que ya conoce.
Todo ello va a depender, en definitiva, de su motivacion para aprender y de la
habilidad del profesor para despertar e incrementar esta motivacion. (Ausubel D.,
1997)

2.5.1. Teoria del constructivismo de Piaget.

La formalizacion de la teoria del constructivismo, que articulé los mecanismos por
los cuales el conocimiento es interiorizado por el que aprende, se atribuye generalmente a
Jean Piaget, aunque otros pedagogos como Lev Vygotsky destacan en este enfoque del
aprendizaje. Piaget, psicologo suizo de principios del siglo XX, sugirié que, a través de
procesos de acomodacion y asimilacion, los individuos construyen nuevos conocimientos a
partir de las experiencias. La asimilacion ocurre cuando las experiencias de los individuos se
alinean con su representacion interna del mundo.

Asimilan la nueva experiencia en un marco ya existente. El constructivismo es un
término usual en la literatura de uso comdn para el psicologo y para los educadores. Este
término se refiere a la idea de que las personas construyen ideas sobre el funcionamiento del
mundo y, pedag6gicamente construyen sus aprendizajes. Desde la concepcion constructivista

se asume que en la escuela los alumnos aprenden y se desarrollan en la medida en que pueden
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construir significados adecuados en torno a los contenidos que configuran el curriculum
escolar.

Esta construccidn incluye la aportacion activa y global del alumno, su disponibilidad
y los conocimientos previos en el marco de una situacion interactiva, en la que el profesor
actla de guia y de mediador entre el nifio y la cultura, y de esa mediacion depende en gran
parte el aprendizaje que se realiza. Este aprendizaje no limita su incidencia a las capacidades
cognitivas, sino que afecta a todas las capacidades y repercute en el desarrollo global del
alumno. El constructivismo es un término que se refiere a la idea de que las personas
construyen ideas sobre el funcionamiento del mundo y, pedag6gicamente construyen sus
aprendizajes activamente, creando nuevas ideas 0 conceptos basados en conocimientos
presentes y pasados.

A nivel educativo, el constructivismo constituye el marco de referencia
psicopedagdgico de la reforma del sistema educativo segun la L.O.G.S.E. (1990). Sin duda
la razon es, que desde la concepcion constructivista se asume que en la escuela los alumnos
aprenden y se desarrollan en la medida en que pueden construir significados adecuados en
torno a los contenidos que configuran el curriculum escolar. Esta construccion incluye la
aportacion activa y global del alumno, su disponibilidad y los conocimientos previos en el
marco de una situacion interactiva, en la que el profesor actla de guia y de mediador entre el
nifio y la cultura, y de esa mediacion depende en gran parte el aprendizaje que se realiza.
(Ausubel D., 1997)

2.5.2. Principales caracteristicas de la vision constructivista del aprendizaje

Carretero (1994) destaca los principios generales de la escuela de Ginebra sobre este

tema:

e El aprendizaje es un proceso constructivo interno.

e El aprendizaje depende del nivel de desarrollo del sujeto.

e El aprendizaje es un proceso de reorganizacion cognitiva.

o El aprendizaje se ve favorecido por la interaccion social.

e El aprendizaje se fundamenta en la toma de conciencia de la realidad.

e El nifio es la causa principal de su propio desarrollo. (Ausubel D., 1997)
2.5.3. Caracteristicas esenciales del aprendizaje constructivista

e Lo que hay en el cerebro del que va aprender tiene importancia.
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e Encontrar sentido supone establecer relaciones.

e El sujeto que aprende construye activamente el significado.

e Los alumnos son responsables de sus propios aprendizajes.

e El aprendizaje constructivo se lleva a cabo a partir de la experiencia.

e Desde el punto de vista del educador, este habra de partir de las caracteristicas del
sujeto y adaptar a ella la seleccién y secuenciacion de contenidos tanto conceptuales
como de valores, actitudes, destrezas y estrategias de conocimiento.

o El papel del profesor ademéas de un trasmisor de los tipos de contenidos escolares
sefialados habra de crear las condiciones mas favorables.

e El alumno es quien construye, enriquece, modifica, diversifica y coordina sus
esquemas; es el verdadero artifice del proceso de aprendizaje; de €l depende, en
definitiva, la construccion del conocimiento. (Ausubel D., 1997)

2.6. Modelo de los INEBT

El modelo de telesecundaria en el manual de formacion docente (2008) se define
como un proceso interactivo, participativo, democratico y formativo que se realiza con
participacion dinamica de la comunidad educativa. Se incorpora el modelo de telesecundaria
como una innovacion educativa, que integra elementos de educacion a distancia y del sistema
escolarizado del pais. Las clases se desarrolla con un horario, con asistencia obligatoria al
instituto y el trabajo docente estd a cargo de un solo profesor, mismo que en el &mbito
educativo es llamado facilitador.

En el curriculo nacional base de telesecundaria (2015) se indica que el modelo de
telesecundarias un servicio formal y escolarizado en el sistema educativo nacional que ofrece
estudios de secundaria a jovenes guatemaltecos. La implementacion del modelo, requiere de
la participacion activa y efectiva de actores como: los estudiantes, el grupo, los docentes, la
familia, el contexto escolar y la comunidad. El centro de atencidn gira en torno a los
estudiantes, por ello los fines y procesos de la educacién basica estan encaminados hacia su
formacion. El grupo, permite la socializacion entre cada estudiante, permitiendo una
convivencia que permita compartir esfuerzos en las diversas tareas que se le encomienda
realizar.

En el contexto escolar, se promueve el desarrollo educativo de los estudiantes, pues

en un futuro, este sera el grupo social al que pertenecera. El docente es el facilitador,
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encargado de orientar y mediar las distintas actividades del proceso educativo. La idea inicial
del programa surge a través de un convenio en materia de educacion a distancia, entre
la secretaria de educacion publica de México y el ministerio de educacion de Guatemala, en
1996. Concretamente, la creacion del programa se realiza por medio del acuerdo ministerial
No. 39-98 en de marzo de 1998 y contd con una etapa experimental de 5 afios.

El modelo se consolida a partir de diciembre de 2003 con la creacion de los institutos
nacionales de educacién béasica de telesecundaria. Para 2014, participaban del proyecto
3.200 docentes, que alcanzaban a mas de 1.646 institutos en todo Guatemala, busca ofrecer
recursos educativos modernos a profesores y estudiantes para desarrollar un proceso
interactivo multiple, asi como capacitacion y asistencia técnica, seguimiento y monitoreo.
Para que una escuela forme parte del programa debe estar a una distancia no menor a 5

kilometros de otra institucidn educativa y contar con una poblacion minima de 25 alumnos.

2.6.1. Programa y pensum de telesecundaria.
e Primer grado del ciclo basico

Area académica No. De sesiones semanales
Espafiol 5
Matematicas

Ciencias sociales

(Historia universal 1, geografia y civismo
Biologia

Introduccion a la fisica y a la quimica
Lengua extranjera

Expresion y apreciacion artistica

Educacién fisica

W N NN W W W W s~ o

Educacion tecnoldgica

e Segundo grado del ciclo béasico
Area académica No. De sesiones semanales
Espafiol 5
Matematicas S

Ciencias sociales 3
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(Historia universal I, geografia y civismo
Biologia
Fisica
Quimica
Lengua extranjera
Expresion y apreciacion artistica
Educacion fisica
Educacién tecnoldgica
e Tercer grado del ciclo béasico
Area académica
Espariol
Matematicas
Ciencias sociales (Historia de Guatemala)
Orientacion educativa
Fisica
Quimica
Lengua extranjera
Expresion y apreciacion artistica
Educacion fisica

Educacién tecnoldgica

2.6.2. Recursos educativos basicos

Los recursos utilizados en la modalidad de telesecundaria son los programas de TV,
libro de conceptos basicos y libro guia de Aprendizaje. En el manual de formacion docente
(2008) se describen que los programas de television, son videos disefiados para casa sesion
de estudio. Este recurso, amplia y explica los contenidos que aparecen escritos en los libros
de conceptos basicos. Los libros de conceptos basicos, se utilizan como medio de consulta
durante todo el proceso. El libro guia de aprendizaje, dirige el proceso de actividades de

aprendizaje en una guia de estudios y cuaderno de trabajo, que esta relacionado

N DN

W NN D LWwDN

No. De sesiones semanales

(6]

W NN NN W W W, W O
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intrinsecamente con los contenidos del texto de conceptos basicos y del video, accion que

realiza el estudiante, cumpliendo con la funcion de organizar el proceso didactico.

En Telesecundaria la informacion, la orientacion y la mediacion necesaria para
desarrollar los contenidos programaticos se desarrolla por medio de los programas de
television y material impresos. Para 12 cada sesion de aprendizaje, se proyecta un programa
de television con una duracion aproximada de 15 minutos. Ademas, el estudiante recibe un
libro con los contenidos esenciales de la asignatura y una de guia de aprendizaje que presenta
la organizacion del proceso educativo. Los contenidos que se presentan en los programas de
television se amplian y explican en los articulos del libro de conceptos béasicos, cuya
organizacion se asemeja una enciclopedia temética o libro de consulta. El libro de conceptos
basicos es un material de apoyo tanto para docentes como para estudiantes. El libro guia de

aprendizaje cumple con las caracteristicas de una guia de estudios y un cuaderno de trabajo.
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CAPITULO III
MARCO METODOLOGICO
3.1. Objetivos

3.1.1. Objetivo general
Determinar cudles son las dificultades que enfrentan los docentes en el uso y manejo
de la didactica tecnoldgica en los institutos nacionales de educacién basica de
telesecundaria del Sector 12-11- 01 del municipio de San Rafael Pie de la Cuesta, San
Marcos.
3.1.2. Objetivos especificos
e Conocer cual es el nivel de uso y manejo de la tecnologia y didéctica tecnoldgica que
poseen los docentes de los institutos nacionales  de  educacion  bésica  de
Telesecundaria del municipio de San Rafael Pie de la Cuesta, San Marcos
e Identificar las causas por las cuales se ha descuidado el uso de la Didactica
tecnoldgica por parte de los docentes de los institutos nacionales de educacion basica
de telesecundaria del sector educativo 12-11-01 del municipio de San Rafael Pie de
La Cuesta, San Marcos.
3.2. Hipdtesis
La falta de aplicacion de la didactica tecnoldgica por parte de los docentes afecta el
aprendizaje significativo de los estudiantes de los institutos nacionales de educacién bésica
de telesecundaria del sector 12-11- 01 del Municipio de San Rafael Pie de La Cuesta, San
Marcos.
3.3. Variables
3.3.1. Variable independiente
La falta de aplicacion de la didactica tecnoldgica por parte de los docentes
3.3.2. Variable dependiente
Afecta el aprendizaje significativo de los estudiantes de los institutos nacionales de educacion
basica de telesecundaria del sector 12-11-01 del municipio de San Rafael Pie de la Cuesta,

San Marcos.
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3.4. Operacionalizacion de la hipdtesis

Tabla 1. Operacionalizacion de la hipdtesis.

tecnolégica por
parte de los
docentes

comunicar.

La evolucioén del
conocimiento didactico en el
ecosistema del aula.

Centrada en el proceso
ensefianza aprendizaje.

Obijeto, limites y
posibilidades de la didactica.

Campos  semanticos,
curriculum, ensefianza,
instruccion y ensefianza
aprendizaje.

Objetivos de la didactica

Llevar a cabo los
propositos de la
educacion.

Hacer el proceso de
ensefianza- aprendizaje
mas eficaz.

Adecuar la ensefianza y
el aprendizaje, a las

posibilidades y
necesidades del
alumnado.

Guiar la organizacion de
las tareas escolares para

evitar  pérdidas  de
tiempo 'y esfuerzos
inttiles.

La didactica como arte y
como ciencia

Arte de ensefiar

La didactica es el arte de
ensefiar

Cualidad
préctica

intelectual

Didactica como ciencia

Procedimiento,
conceptos,
aptitudes.

valores,

Variable Indicadores Indice Subindice Instrumento
independiente
Didactica Construccion  del  saber | Conjunto de | Boleta de
didactico desde los modelos | conocimientos, encuesta
La falta de globalizados métodos, modos que
a?"cac_'on de la intervencion y estilos de
didactica
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Efectos de la tecnologiaen la | Inclusion del
. didactica conocimiento y
Tecnoldgica acciones tecnolégicas.
Las tres principales | Hipertexto
caracteristicas de los . .
materiales digitales Multimedia
Interactividad
Tipos de medios y materiales | Manipulativos
de ensefianza
Impresos
Audiovisuales
Digitales
Tecnologia | Caracteristicas de la | Esta conformada por un
didactica tecnologia didactica conjunto de reglas.
Tener un basamento
tedrico. Tener campo

donde operar.

Bases de la
didactica

tecnologia

La didactica y las demés
ciencias pedagogicas.

Ventajas y Desventajas

Utiliza diferentes
medios. Si no se tiene
sustento  pedagdgico,
puede frenar el

aprendizaje.

Principios bésicos de la
tecnologia didactica

La tecnologia didactica
es un elemento de

comunicacion educativa

Esencialidades de la
tecnologia didactica

Se preocupa por el
caracter practico que se
materializa  en la
metodologia y en los
medios utilizados con
tal proposito.

Herramientas de
comunicacion de red

Sitio Web, foro, tutoria
virtual,
videoconferencia,
correo electrénico, chat.

Herramientas para la
aplicacion de la tecnologia
educativa

La informética, las
computadoras 'y  sus
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periféricos, el internet,
la computadora.

Medios audiovisuales en
funcién de la comunicacién.

Television, video, el
cafén electronico.

Recursos, materiales o
medios en el curriculo

Comunicacion  Visual,
Comunicacion auditiva,
Comunicacion

audiovisual
Variable Indicadores | Indice Subindice Instrumento
dependiente
Aprendizaje | Factores que intervienen en | Aptitud para ensefianza. | Boleta de
el aprendizaje encuesta

Afecta el
aprendizaje

significativo de
los estudiantes

de los
Institutos

Nacionales de
Educacion

Basica de
Telesecundaria
del Sector 12-
11- 01  del
Municipio  de

San Rafael Pie
De La Cuesta,
San Marcos

Explicaciones de
calidad.

Organizacion del grupo.

Uso de métodos
didacticos.
Evaluacion.
Principales  teorias  del | Conductismo
aprendizaje e
Cognitivismo
Tipos de aprendizaje Receptivo

Por descubrimiento
Repetitivo
Significativo
Observacional
Latente

Por ensayo-error

Dialdgico

Aprendizaje
significativo

de los
estudiantes

Teoria del constructivismo

de Piaget.

El conocimiento es
interiorizado por el que
aprende,

Principales caracteristicas de
la vision constructivista del
aprendizaje

El aprendizaje es un
proceso  constructivo
interno.
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El aprendizaje depende
del nivel de desarrollo
del sujeto.

El aprendizaje es un
proceso de
reorganizacion
cognitiva.

El aprendizaje se ve
favorecido por la
interaccion social.

Caracteristicas esenciales del
aprendizaje constructivista

El aprendizaje es un
proceso  constructivo
interno.

El aprendizaje depende
del nivel de desarrollo
del sujeto.

El aprendizaje es un
proceso de
reorganizacion
cognitiva.

El aprendizaje se ve
favorecido por la
interaccion social.

Caracteristicas esenciales del
aprendizaje constructivista

Lo que hay en el cerebro
del que va aprender
tiene importancia.

Modelo de
los INEBT

Programa y pensum de
telesecundaria.

Primero basico
Segundo basico

Tercero basico

Recursos educativos basicos

Programas de TV, libro
de conceptos basicos y
libro guia de
Aprendizaje.

FUENTE: investigacion conceptual, junio 2023.
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3.5. Unidades de analisis

e Supervisor educativo Sector 12-11-01 del municipio de San Rafael Pie de la Cuesta,

San Marcos

e Directores

e Docentes

e Estudiantes
3.6. Universo y muestra
Para las unidades de andlisis supervisor y directores se encuestara al 100% para la unidad de
analisis docentes se encuestard al 100% para la unidad de andlisis estudiantes se aplica la
formula:
n=__ N

N (d)? + 1
n=__132
132(0.05)%+ 1 n= 99.25 n= 99 estudiantes

Tabla 2. Universo y muestra de la investigacion.

UNIDAD DE ANALISIS UNIVERSO MUESTRA
Supervisor Educativo 1 1
Directores 3 3
Docentes 6 6
Estudiantes 132 99

FUENTE: archivo personal, junio 2023.

3.7. Proceso metodoldgico
Se utilizan los siguientes métodos:

Inductivo-deductivo: facilita el conocimiento de lo particular a lo general, de lo conocido a
lo desconocido.

Analitico-sintético: estudia el fendmeno de sus partes al todo y del todo a sus partes.
Estadistico: analiza los datos numéricos que se recabaron con la utilizacion de instrumentos

de recoleccién de informacion.
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Método cientifico: es el que nos guia a encontrar la respuesta a través de la observacion, la
investigacion y la experimentacidén y comprobacion de resultados.
Se realizara una investigacion de campo tanto cientifica, tecnoldgica. pedagogica, con

enfoque social y educativo.

Cientifica: se utilizardn métodos y se operacionalizard una hipdétesis para darle el caracter

cientifico.
Pedagdgica: porque pretende solucionar problemas de aprendizaje educativo.

Tecnoldgica. porque es la esencia de la investigacion.
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CAPITULO IV
MARCO OPERACIONAL
4.1. Tabulacion, analisis e interpretacion de resultados de la investigacion de campo

Tabla 3. Tiene conocimiento acerca de la didactica tecnologica.

Unidades Supervisora Directores Docentes Estudiantes
de Analisis
Modalidad | Absoluto | Relativo | Absoluto | Relativo | Absoluto | Relativo | Absoluto | Relativo
Si 01 100% 03 100% 06 100% 65 66%
No 00 0% 00 0% 00 0% 34 34%
Abstencion 00 0% 00 0% 00 0% 00 0%
Total 01 100% 03 100% 06 100% 99 100%
FUENTE: investigacion de campo, San Rafael Pie de la Cuesta, San Marcos junio 2023.
Tabla No. 3.1.
Si, explique No, explique

Es dilucidar el papel de la tecnologia en los | No tienen conocimiento de lo que significa didactica
diferentes campos educativos y su influencia directa | tecnolégica.

e indirecta en el proceso de ensefianza aprendizaje. | No han visto en clase ese contenido.

Uso de herramientas tecnoldgicas que permiten una | No han escuchado el termino en la educacién

mejor ensefianza, siempre y cuando se haga de la | Desconocen el significado de didactica

manera correcta. No usan medios tecnolégicos actuales

Se pone de manifiesto a través de las plataformas
digitales.

Es la capacidad para la implementacién de
tecnologia en la educacion,

Se basa en el conocimiento de las diferentes formas
de la utilizacion de la tecnologia

Es la habilidad del uso de la tecnologia en las clases,
sean en linea o presenciales.

FUENTE: trabajo de campo, San Rafael Pie de la Cuesta, San Marcos, junio 2023.
Interpretacion

Segun la investigacion de campo y el cuestionamiento realizado acerca del conocimiento de
la didactica tecnoldgica, en la unidad de analisis supervisora educativa y con el
cuestionamiento sobre el conocimiento de la didactica tecnoldgica, el 100% nos da a conocer
que, si conoce sobre la didactica tecnoldgica, el 100% de los directores también mencionan
que conocen sobre didactica tecnologica la cual ofrece funciones y los principios
metodologicos centrados en el area de tecnologia para innovar la educacion. EI 100% de los
docentes dan a conocer que conocen acerca de la didactica tecnologica a través de la
aplicacion de herramientas tecnoldgicas en el proceso de ensefianza aprendizaje, mismas que
ayudan al estudiante en la adquisicion de aprendizajes actualizados por medio de plataformas
y aplicaciones educativas. EI 66% de los estudiantes manifiestan su conocimiento de la
didactica tecnoldgica, mientras que el 34% menciona que no tienen conocimiento de la
didactica tecnoldgica.
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Tabla 4. Los docentes prefieren utilizar la didactica tecnolégica en lugar de la didactica
tradicional.

Unidades Supervisora Directores Docentes Estudiantes

de Analisis

Modalidad | Absoluto | Relativo | Absoluto | Relativo | Absoluto | Relativo | Absoluto | Relativo

Prefieren

didactica 01 100% 02 67% 05 83% 55 56%

tecnoldgica

Prefieren

didactica 00 0% 01 33% 01 17% 44 44%

tradicional

Abstencion 00 0% 00 0% 00 0% 00 0%

Total 01 100% 03 100% 06 100% 99 100%
FUENTE: investigacion de campo, San Rafael Pie de la Cuesta, San Marcos junio 2023.
Tabla No. 4.1.
Prefieren didactica tecnoldgica, porque Prefieren didactica tradicional, porque

Por los avances que se han tenido y estan a la mano | A través de este el estudiante comprende mejor y se
de los docentes y estudiantes para cualquier | da una mejor convivencia entre ellos y el aprendizaje
investigacion, el uso de estas herramientas facilita el | se hace mas efectivo.

aprendizaje de los estudiantes, para estar a la | Latecnologia muchas veces estéa fuera del alcance ya
vanguardia de la educacién, de la ciencia y la | sea por varios factores.

tecnologia. Algunos docentes solo nos dictan o solo copiamos de
libros.

FUENTE: trabajo de campo, San Rafael Pie de la Cuesta, San Marcos junio 2023.

Interpretacion

Segln la investigacion de campo realizada y el cuestionamiento: los docentes prefieren
utilizar la didactica tecnoldgica en lugar de la didactica tradicional, en la unidad de analisis
supervisora educativa, en un 100% nos da a conocer que, los docentes de los institutos de
educacion basica de telesecundaria prefieren el uso de la didactica tecnologia para ejercer el
proceso de ensefianza aprendizaje, el 67% de los directores mencionan que los docentes
prefieren utilizar la didactica tecnologia ya que a través de ella se aprende de mejor manera
y se facilita el proceso educativo, mientras que el 33% mencionan que es mejor la didactica
tradicional ya que a través de la misma es mas facil resolver dudas. El 83% de los docentes
dan a conocer que el uso de la didactica tecnoldgica favorece el aprendizaje de los estudiantes
mientras el 17% da a conocer que prefieren el proceso educativo a través de la didactica
tradicional. EI 56% de los estudiantes manifiestan que sus docentes utilizan la didactica
tecnoldgica para impartir sus clases, mientras que el 44% menciona que los docentes trabajan

a través de la didactica tradicional.
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Tabla 5. A los docentes se les dificulta el uso y manejo de la tecnologia educativa y la

didactica tecnoldgica.

Unidades Supervisora Directores Docentes Estudiantes
de Analisis
Modalidad | Absoluto | Relativo | Absoluto | Relativo | Absoluto | Relativo | Absoluto | Relativo
Si 00 0% 00 0% 05 83% 26 2904
No 01 100% 03 100% 01 17% 64 71%
Abstencion 00 0% 00 0% 00 0% 00 0%
Total 01 100% 03 100% 06 100% 99 100%
FUENTE: investigacion de campo, San Rafael Pie de la Cuesta, San Marcos junio 2023.
Tabla No. 5.1.
Si. Explique No. Expligue

Los recursos econémicos, implementacion por parte
del MINEDUC para dotar de computadoras,
cafioneras en el centro educativo lo cual impide al
docente crear un ambiente integral. Los estudiantes
no cuentan con los recursos necesarios para el uso de

Ambos son buenos para para generar un tipo de
aprendizaje dependiendo de su utilizacion. En este
establecimiento el ministerio de educacion se ha
encargado de dotar de equipo didactico para su uso.
Tienen o hemos tenido capacitaciones en relacion a

latecnologia. La tecnologia esta a lamano y se puede
encontrar cualquier conclusién o correccion de
inmediato.

FUENTE: trabajo de campo, San Rafael Pie de la Cuesta, San Marcos junio 2023.

herramientas digitales.

Interpretacion

Segun la investigacion de campo realizada: en la unidad de andlisis supervisora educativa, el
100% nos da a conocer que, no ha percibido alguna dificultad en los docentes sobre el uso y
manejo de la tecnologia educativa y la didactica tecnoldgica, el 100% de los directores
mencionan que los docentes no manifiestan dificultades en el uso de la did&ctica tecnoldgica
y tecnologia educativa, ya que los docentes han recibido capacitaciones sobre herramientas
tecnoldgicas. ElI 83% de los docentes dan a conocer que existen diversos factores que
dificultan el uso de la didactica tecnolégica, entre ellos el recurso econdmico de la mayoria
de estudiantes. EI 17% da a conocer que es muy bueno el uso de la tecnologia para que el
aprendizaje de los estudiantes sea efectivo. El 29% de los estudiantes manifiestan que han
percibido dificultad en el uso y manejo de la didéctica tecnoldgica en sus docentes, esto se
ha dado por muchos motivos como por ejemplo falta de recursos en el establecimiento,
mientras que el 71% menciona que los docentes tienen dificultades en el uso y manejo de la

didactica tecnologia y tecnologia educativa.
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Tabla 6. Mencione las ventajas que puede brindar la didactica tecnolédgica

No. Ventajas

1. Facilitan el desarrollo de competencias.

2. Evidencias de logros adquiridos.

3. Evita la rutina, posibilita la reflexidn.

4. Permite apropiarse del contenido.

5. Investigaciones mas efectivas.

6. Ayuda a los jévenes a la familiarizacion con estas herramientas.

7. Atrae la atencion del publico.

8. Desarrolla habilidades para el manejo de programas.

0. Se puede aprender desde la casa.

10. Podemos usar el teléfono para saber mas cosas.

11. Se puede encontrar informacién de manera rapida.

12. Es un medio de comunicacién a la distancia

13. El uso del teléfono, de tablet o de computadora nos ayuda a buscar informacion a través del
internet.

14. Nos ayuda a conocer mas cosas.

15. Ahorro de recursos.

16. Ahorro de tiempo.

17. Podemaos enviar y recibir informacion rapidamente.

18. Nos podemos comunicar a larga distancia.

19. Nos proporciona mayor informacién.

20. La tecnologia nos ayuda a aprender mejor.

FUENTE: investigacion de campo, San Rafael Pie de la Cuesta, San Marcos junio 2023.
Interpretacion

Segun la investigacion de campo realizada y el cuestionamiento: mencione tres ventajas que
puede brindar la didactica tecnoldgica, las unidades de analisis respondieron de la siguiente
manera. Supervisora educativa: la didactica tecnoldgica nos facilita el desarrollo de
competencias, de igual forma evidencia los logros de los estudiantes, también evita la rutina,
posibilita la reflexion. La unidad de analisis de directores menciona que una de las ventajas
notorias que se manifiesta es que los jovenes pueden apropiarse del contenido, se pueden
realizar investigaciones mas efectivas ya que la tecnologia nos brinda amplia informacion
para seleccionar y analizar y también ayuda a los jovenes a la familiarizacion con estas
herramientas. En la unidad de anélisis de los docentes pudimos obtener las siguientes
ventajas: atrae la atencion del pablico, en este caso de los jovenes, despierta el interés de los
estudiantes y desarrolla habilidades para el manejo de programas. La unidad de analisis
estudiantes nos menciona que podemos usar el teléfono para saber mas cosas. Se puede
aprender desde la casa. Se puede encontrar informacién de manera rapida, un medio de
comunicacion a la distancia.
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Tabla 7. Mencione las desventajas que puede brindar la did4ctica tecnolégica

No. Desventajas

1. La no actualizacion de material.

2. No interactuar personalmente con los estudiantes.

3. Dificultad al momento de presentar y exponer diapositivas.
4. Pérdida de tiempo en jugar en los dispositivos.

5. Cansancio virtual

6. Mala sefial.

7. Que no se tenga energia eléctrica.

8. Falta del conocimiento del uso de la tecnologia.

0. No contar con un lugar adecuado para estudiar.

10. No todos poseen los medios.

11. Abuso en el uso de dispositivos.

12. Dependencia de la tecnologia

13. Muchas veces las aplicaciones no funcionan.

14. Los virus pueden dafiar nuestra computadora.

15. Pueden hacer extorciones a través de las redes sociales.
16. Pérdida de tiempo en algunas paginas.

17. Genera gastos en internet

FUENTE: investigacion de campo, San Rafael Pie de la Cuesta, San Marcos junio 2023.
Interpretacion

Segun la investigacion de campo realizada y el cuestionamiento: desventajas que puede
brindar la didactica tecnoldgica, las unidades de analisis respondieron de la siguiente manera.
Supervisora educativa: la no actualizacion de material es una desventaja que atrasa el proceso
educativo, el cansancio virtual, no contar con un lugar adecuado para estudiar, esto referente
a las clases en linea, la unidad de analisis de directores menciona que una de las desventajas
notorias que se manifiesta es el hecho de no interactuar personalmente con los estudiantes,
mala sefial, no todos poseen los medios. En la unidad de anélisis de los docentes pudimos
obtener las siguientes desventajas: dificultad al momento de presentar y exponer diapositivas,
que no se tenga energia eléctrica, abuso en el uso de dispositivos, la unidad de anélisis
estudiantes nos menciona que entre las desventajas estan la pérdida de tiempo en jugar en los
dispositivos, falta del conocimiento del uso de la tecnologia, dependencia de la tecnologia,

entre otras.

43



Tabla 8. Dificultades que enfrentan los estudiantes en los institutos al momento de
aplicar la didactica tecnologica

No. Dificultades

1. Falta de equipos de computacion

2. La sefial que no en todos los lugares se tiene para los procesos adecuados.

3. Distraccion, mal uso de las redes sociales, peligro al chatear con personas desconocidas. Se
carece de recursos bésicos.

4. No saber usar de manera correcta la computadora, no contar con los recursos tecnolégicos. No
tener internet.

5. Avreas especificas de estudio

6. En el hecho de no saber utilizar la tecnologia, ser dependiente a ella, no contar con suficientes
computadoras.

7. El recurso econémico, falta de equipo de computadoras y cafioneras.

8. No poder utilizar la tecnologia, en la escuela se pueden generar conflictos a causa de no contar
con computadoras suficientes.

0. No tener conocimiento de computacion.

10. El factor econémico

11. No cuentan con los recursos para la compra de un plan de datos, no hay sefial estable en algunos
puntos. No contar con internet, con energia eléctrica y con el interés de aprender.

12. Su uso es complicado, desconocimiento del uso de aplicaciones educativas, falta de internet y de
teléfono.

13. Se les dificulta el aprendizaje de tecnologia. No tener internet y computadora, no saber utilizar
los documentos digitales.

14. No tener computadora en casa.

15. Desconocer varias paginas y sitios web para realizar las tareas.

16. La sefial del internet es baja, en algunos lugares no hay acceso a electricidad, por tal motivo, no
se cuenta con internet y computadora

17. La timidez y por tal motivo no pregunto sobre las dudas que tengo,

18. Conflictos en el instituto por querer usar las computadoras porque no hay suficientes para los
estudiantes.

FUENTE: investigacion de campo, San Rafael Pie de la Cuesta, San Marcos junio 2023.

Interpretacion

Segun la investigacion de campo realizada y el cuestionamiento: dificultades que enfrentan
los estudiantes al momento de aplicar la didactica tecnoldgica, se puede decir que la mayoria
de estudiantes no cuentan con recursos tecnoldgicos para priorizar el proceso educativo, sin
embargo, en los establecimientos se cuenta con alguna computadora que puede ayudar a

orientar su conocimiento sobre tecnologia.
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Tabla 9. La aplicacion de la didactica tecnolégica ayuda a crear un aprendizaje
significativo en el estudiante

Unidades Supervisora Directores Docentes Estudiantes
de Analisis
Modalidad | Absoluto | Relativo | Absoluto | Relativo | Absoluto | Relativo | Absoluto | Relativo
Si 01 100% 02 67% 06 100% 93 94%
No 00 0% 01 33% 00 0% 06 6%
Abstencion 00 0% 00 0% 00 0% 00 0%
Total 01 100% 03 100% 06 100% 99 100%
FUENTE: investigacion de campo, San Rafael Pie de la Cuesta, San Marcos junio 2023.
Tabla No. 9.1.
Si. Como No. Cémo

El estudiante debe actualizarse y estar consciente que
es su nueva forma de su aprendizaje. Cuando se
aplica adecuadamente y con cuidado se puede
ayudar. El estudiante relaciona la nueva informacion
con sus conocimientos. Hace que el estudiante
asimile de una mejor manera los contenidos. Hay que

El uso de una herramienta queda limitado para los
estudiantes.
Algunos de los estudiantes no entienden los temas
impartidos.
No les ensefian cosas nuevas porque no utilizan
tecnologia de la manera correcta, se pierde mucho

variar las técnicas y los métodos para despertar el
interés de los estudiantes. Les abre campo a nuevas
expectativas de aprendizaje. Utilizando los
conocimientos previos, los nuevos conocimientos y
la evaluacion.

FUENTE: trabajo de campo, San Rafael Pie de la Cuesta, San Marcos junio 2023.

tiempo.

Interpretacion

Segun la investigacidn de campo realizada y el cuestionamiento ¢la aplicacion de la didactica
tecnoldgica ayuda a crear un aprendizaje significativo en el estudiante? en la unidad de
andlisis supervisora educativa, el 100% nos da a conocer que, la aplicacion de la didactica
tecnoldgica si ayuda a crear aprendizajes significativos en los jovenes. EI 67% de los
directores mencionan que si es importante la aplicacion de la didactica tecnoldgica ya que a
través de ella se pueden crear espacios donde el estudiante explore y aprenda de manera
efectiva. El 33% de los directores comentan que la aplicacion de la didactica tecnoldgica no
crea aprendizajes significativos en los estudiantes ya que la misma se queda corta en el
proceso de aprendizaje de los estudiantes. EI 100% de los docentes dan a conocer que el
aprendizaje significativo se manifiesta de manera mas efectiva a través del uso de la
tecnologia, tomando en cuenta que en ocasiones hacen uso de la misma y el estudiante
adquiere los conocimientos de manera sencilla y clara. EI 94% de los estudiantes manifiestan
que ven el aprendizaje mas facil con el uso de didactica tecnolégica, mientras que el 06%
menciona que le cuesta aprender a través del uso tecnoldgico.
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Tabla 10. Herramientas que se deben utilizar en la didactica tecnoldgica

No. Herramientas
1. Google Meet

2. Zoom

3. Jitzi Meet

4, Moodle

5. Classroom

6. Correo electronico
7. WhatsApp

8. Tomi digital

9. Canva

10. Polaris-office.
11. Padlet

12. Quizzes

13. Educaplay

FUENTE: investigacion de campo, San Rafael Pie de la Cuesta, San Marcos junio 2023.

Interpretacion

Segln la investigacion de campo realizada y el cuestionamiento: herramientas considera
usted que se deben utilizar en la didactica tecnoldgica, en las unidades de analisis: supervisora
educativa, directores, docentes y estudiantes menciona que es muy util google meet ya que a
través de esta plataforma se pueden crear reuniones a distancia. Otra plataforma importante
es zoom, la misma se utiliza para el desarrollo de la educacion a distancia o en linea. La
plataforma jitzi meet es otra herramienta de comunicacion que nos ayuda a crear espacios en
la web, mismos que son la base de la educacion en linea. Entre las plataformas de paga se
conoce la plataforma moodle, indicando que es una plataforma poco accesible por el costo
que genera a las instituciones educativas, y que la conocen por terceras personas que estudian
en centros educativos privados. Classroom es conocida por la comunidad educativa debido a
que es una plataforma que no requiere de mayor gasto para su accesibilidad. El correo
electronico es de importancia en el desarrollo de la educacion en linea, a través de él,
podemos generar cuentas en las diferentes aplicaciones educativas necesarias, tal es el caso
de google meet, zoom, otros estudiantes nos mencionan que conocen las siguientes
aplicaciones, por ejemplo; tomy digital, duolingo, whatsapp, youtube, geneallity, canva,

polaris-office; entre otras.
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Tabla 11. La manera en la que los docentes desarrollan sus clases permite que los
estudiantes se desenvuelvan tecnol6gicamente.

Unidades Supervisora Directores Docentes Estudiantes
de Analisis
Modalidad | Absoluto | Relativo | Absoluto | Relativo | Absoluto | Relativo | Absoluto | Relativo
Si 01 100% 03 100% 05 83% 93 94%
No 00 0% 00 0% 01 17% 06 6%
Abstencion 00 0% 00 0% 00 0% 00 0%
Total 01 100% 03 100% 06 100% 99 100%
FUENTE: investigacion de campo, San Rafael Pie de la Cuesta, San Marcos junio 2023.
Tabla No. 11.1.
Si. Como No. Cémo

El docente debe ser el ejemplo de sus estudiantes | Falta de capacitacion en algunos aspectos.
adquiriendo sus recursos tecnolégicos, mismos le | No dejan lo tradicional.
serviran para su clase y atencion a los estudiantes. No nos ensefian con tecnologia.
Se dejan tareas de investigacion y eso ayuda a que el | No le entienden.
estudiante se familiarice con la tecnologia.
Se usan las herramientas necesarias y al alcance de
los estudiantes.
En algunas ocasiones se utiliza Tomi digital.
Crean conocimiento y actualizacion ante la sociedad
competente.
Los tiempos cambian y es importante actualizarse.
Es importante que el estudiante haga uso de la
tecnologia.
Es una labor el poder actualizarse y acoplarse a la
tecnologia para avanzar en la educacion.

FUENTE: trabajo de campo, San Rafael Pie de la Cuesta, San Marcos junio 2023.

Interpretacion

Segun la investigacion de campo realizada y el cuestionamiento: la manera en la que los
docentes desarrollan sus clases permite que los estudiantes se desenvuelvan en un aspecto
tecnoldgico actualizado, en la unidad de analisis supervisora educativa, el 100% nos da a
conocer que, la manera en la que los docentes imparten sus clases si prepara a los estudiantes
ante la sociedad avanzada tecnol6gicamente. EI 100% de los directores mencionan que la
manera en la que los docentes ejercen el hecho educativo coadyuva a que los estudiantes se
preparen para el presente y futuro. EI 83% de los docentes dan a conocer que la aplicacion
de la tecnologia en su proceso educativo hace que los estudiantes se preparen de una mejor
manera, mientras que el 17% menciona que no es necesaria para el desarrollo de los jovenes.
El 94% de los estudiantes manifiestan que la manera en la que sus docentes les ensefian es
buena para la preparacion tecnologica de ellos como estudiantes, mientras que el 06%
menciona que los docentes siguen trabajando de manera tradicional lo cual impide el avance
tecnoldgico en el proceso educativo.
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Tabla 12. Los docentes aplican sus conocimientos sobre tecnologia educativa en el
proceso de aprendizaje

Unidades Supervisora Directores Docentes Estudiantes
de Andlisis
Modalidad | Absoluto | Relativo | Absoluto | Relativo | Absoluto | Relativo | Absoluto | Relativo
Si 01 100% 03 100% 06 100% 91 92%
No 00 0% 00 0% 00 00% 08 8.%
Abstencion 00 0% 00 0% 00 0% 00 0.%
Total 01 100% 03 100% 06 100% 99 100%
FUENTE: investigacion de campo, San Rafael Pie de la Cuesta, San Marcos junio 2023.
Tabla No. 12.1.
Si. Explique No. Expligue
Porgue donde se ubican es el medio méas accesible y | No se usa mucho.
también se ha brindado el equipo respectivo. No explican cdmo usarla.
Utilizando Tomi digital. Se enfocan en otra cosa.

En su mayoria los estudiantes deben conocer los | Se usa muy poco.
avances y la evolucion de la tecnologia.
Trabajamos con los estudiantes a distancia cuando no
podemos presenciales al cien por ciento.
Dando clases en el laboratorio de computacion,
enviando documentos de forma virtual para que
trabajen. En la automatizacion de resultados de
evaluaciones parciales.

FUENTE: trabajo de campo, San Rafael Pie de la Cuesta, San Marcos junio 2023.

Interpretacion

Segun la investigacion de campo realizada y el cuestionamiento ¢los docentes aplican sus
conocimientos sobre tecnologia educativa en el proceso de ensefianza aprendizaje? en la
unidad de analisis supervisora educativa, el 100% nos da a conocer que, los docentes si
aplican sus conocimientos sobre tecnologia en el proceso educativo de los estudiantes, el
100% de los directores comparten este criterio, el cual nos menciona que los docentes hacen
su mejor trabajo en la inclusion de la didactica tecnoldgica y la tecnologia en el proceso
educativo. El 100% de los docentes ponen en manifiesto que la utilizacion de la tecnologia
en el proceso de ensefianza aprendizaje es importante en el hecho educativo para crear
espacios nuevos e innovadores de aprendizaje. EI 92% de los estudiantes manifiestan que sus
docentes hacen uso de la tecnologia para crear espacios nuevos de aprendizaje, mientras que
el 08% menciona que los docentes no aplican de manera continua la tecnologia en la

educacion y que en su mayoria de veces no existe la induccion necesaria para poder aplicarla.
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Tabla 13. Los docentes utilizan el modelo educativo de los institutos de telesecundaria
con la ayuda de la tecnologia para facilitar el proceso de aprendizaje

Unidades Supervisora Directores Docentes Estudiantes
de Andlisis
Modalidad | Absoluto | Relativo | Absoluto | Relativo | Absoluto | Relativo | Absoluto | Relativo
Si 01 100% 03 100% 04 67% 88 89%
No 00 0% 00 0% 02 33% 11 11%
Abstencion 00 0% 00 0% 00 0% 00 0%
Total 01 100% 03 100% 06 100% 99 100%
FUENTE: investigacion de campo, San Rafael Pie de la Cuesta, San Marcos junio 2023.
Tabla No. 13.1.
Si. Explique No. Expligue
Cuentan con equipo y tienen la motivacion de | Ya quedd obsoleto el uso de la televisién y DVD.
gestion. No siempre se tienen las herramientas tecnoldgicas.

Utilizamos cafionera, televisor, Tablet, computadora. | Solo se utilizan libros porque los docentes aplican los
En el centro educativo se cuenta con internet para | mismos contenidos todos los afios.

que el estudiante investigue y aprenda. Trabajan mejor con guia, libros y carteles.
Utilizacion de cafionera para dar los contenidos. No tienen las herramientas necesarias.
Para que la educacidn sea integral (libros, videos,

tecnologia)

Es un modelo que propicia el pensamiento critico y
facilita los tres saberes.
Es parte de poder aplicarlo de forma adecuada de
acuerdo a lo que se obtenga.

FUENTE: trabajo de campo, San Rafael Pie de la Cuesta, San Marcos junio 2023.

Interpretacion

Segun la investigacion de campo realizada y el cuestionamiento ¢los docentes utilizan el
modelo educativo de los institutos de telesecundaria con la ayuda de la tecnologia para
facilitar el proceso de aprendizaje? en la unidad de analisis supervisora educativa, el 100%
nos da a conocer que, los docentes si utilizan el modelo educativo de los institutos de
telesecundaria con la ayuda de la tecnologia para facilitar el proceso de ensefianza
aprendizaje, esto porque cuentan con equipo y tienen la motivacién de gestion. EI 100% de
los directores mencionan que el centro educativo cuenta con cafioneras, televisor o tablet para
que los docentes puedan impartir sus clases. EI 67% de los docentes nos dan a conocer que,
si se utilizan ciertos medios tecnologicos que ayudan al proceso educativo, sin embargo, el
33% recalcan que hay medios que estan obsoletos como por ejemplo el uso del DVD, y por
tal motivo es complicado que se ejecute el manejo de la didactica tecnoldgica con los
estudiantes. EI 89% de los estudiantes mencionan que en ocasiones si se utiliza la tecnologia
al momento de recibir clases, el 11% dice que, en su mayoria, no siempre se tienen las
herramientas tecnoldgicas y solo se utilizan libros porque los docentes aplican los mismos
contenidos todos los afios por tal motivo los estudiantes consideran que los profesores
trabajan mejor con guia, libros y carteles y en la mayoria de los casos no tienen las
herramientas necesarias.
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Tabla 14. Los docentes han recibido alguna capacitacion relacionada con didactica
tecnoldgica para el desarrollo de su docencia

Unidades Supervisora Directores Docentes Estudiantes
de Analisis
Modalidad | Absoluto | Relativo | Absoluto | Relativo | Absoluto | Relativo | Absoluto | Relativo
Si 01 100% 02 67% 03 50% 49 50%
No 00 0% 01 33% 03 50% 50 50%
Abstencion 00 0% 00 0% 00 00% 00 0%
Total 01 100% 03 100% 06 100% 99 100%
FUENTE: investigacion de campo, San Rafael Pie de la Cuesta, San Marcos junio 2023.
Tabla No. 14.1.
Si. Explique No. Expligue

La pandemia nos abri6 ese campo para la ensefianza | De parte del MINEDUC no, pero buscamos
y seguir preparandonos en la tecnologia para que | informacién en internet.
ambas vayan de la mano, tradicional y tecnolégico | No se han preocupado en la actualizacion para

por cualquier eventualidad. proyectar nuevas técnicas y estrategias docentes.
Actualizacién constante. Las maximas autoridades no las han implementado.
Es importante la actualizacion tecnoldgica.

Via personal.

En algunas ocasiones.
Se han gestionado para aplicarlas con los jovenes.

FUENTE: trabajo de campo, San Rafael Pie de la Cuesta, San Marcos junio 2023.
Interpretacion

Segun la investigacion de campo realizada y el cuestionamiento ¢los docentes han recibido
alguna capacitacion relacionada con didactica tecnoldgica para el desarrollo de su docencia?
en la unidad de andlisis supervisora educativa, el 100% manifiesta que se han recibido
capacitaciones relacionadas con la didactica tecnoldgica. EI 67% de los directores mencionan
que ha habido algunas capacitaciones con temas tecnoldgicos que han contribuido al manejo
de la tecnologia en el ambito educativo, mientras que el 33% indican que no han existido
capacitaciones del MINEDUC para contribuir con el manejo de la tecnologia. EI 50% de los
docentes indican que han recibido algln tipo de capacitacion que han gestionado para mejorar
el desempefio de las clases con los estudiantes, el 50% nos indica que no se han recibido
capacitaciones directas del ministerio de educacién y que ellos han buscado el medio para
capacitarse tecnologicamente tomando en cuenta que la pandemia los obligd a la
actualizacién. EI 50% de los estudiantes dicen que tienen conocimiento sobre talleres de
actualizacion a la didactica tecnoldgica, el 50% dice que, no manifiestan evidencias de que
sus docentes hayan recibido algun tipo de taller de capacitacion para conocer mas acerca de
la didactica tecnoldgica con el fin de mejorar el proceso de aprendizaje dentro del aula.
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4.2. Comprobacion de hipotesis
Después de realizar la investigacién de campo, se procede a comprobar la hipdtesis

planteada: La falta de aplicacién de la didactica tecnoldgica por parte de los docentes afecta
el aprendizaje significativo de los estudiantes de los institutos nacionales de educacion
basica de telesecundaria del sector 12-11- 01 del Municipio de San Rafael Pie de La Cuesta,
San Marcos.

De acuerdo a los datos obtenidos de las unidades de analisis supervisor, directores, docentes
y estudiantes: en la tabla No.3. nos habla sobre el conocimiento que se tiene acerca de la
didactica tecnologica, la supervisora conoce el tema, los directores y docentes de las
diferentes telesecundarias estudiadas mencionan de igual forma que si tienen conocimiento
acerca de la didactica tecnoldgica, sin embargo; el 34% de los estudiantes manifiestan no
conocerla, mostrando interés para adquirir este nuevo conocimiento. Segun la tabla No 4. La
mayoria de los docentes afirman que utilizan la didactica tecnoldgica, sin embargo, el uso de
la misma no es frecuente en los salones de clases, muchas veces esto se desconoce el uso de
algunas herramientas Utiles en el desarrollo de nuevas habilidades y destrezas que pueden ser
desarrolladas en los estudiantes.

La tabla No. 5 nos da a conocer datos muy interesantes acerca de las dificultades que
manifiestan los docentes al momento de utilizar la didactica tecnolégica en los salones de
clases, en su mayoria mencionan que el Ministerio de Educacion no se ha preocupado lo
suficiente para que la educacion basada a la didactica tecnoldgica sea de calidad, es evidente
que la tecnologia tiene ventajas y desventajas que son notables en el ambito educativo, la
tabla No. 6 manifiesta algunas ventajas del uso de la tecnologia en la educacion, entre ellas:
facilitan el desarrollo de competencias, evidencian logros alcanzados por los estudiantes,
evita la rutina, entre otras. La tabla No. 7 nos menciona algunas desventajas tales como: la
no actualizacién de material, el cansancio visual, no contar con algln espacio adecuado para
estudiar, ente otras.

La tabla No. 8 nos manifiesta las dificultades que enfrentan los estudiantes al
momento de aplicar la didactica tecnoldgica, entre ellas estan: falta de equipos de
computacion, no tener conocimiento de computacion, el hecho de no saber utilizar la
tecnologia, ser dependiente a ella, no contar con suficientes computadoras, etc. La tabla No.
9 nos refleja datos positivos acerca de la aplicacion de la didactica tecnoldgica y la ayuda
que nos brinda para crear aprendizajes significativos en los estudiantes. En la tabla No. 10
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podemos evidenciar algunas herramientas conocidas por todas las unidades de analisis, entre
ellas: Google meet, zoom, Classroom, correo electronico, quizzes, canva, geneallity, Tomi
digital, entre otras; mismas que coadyuvan a los procesos educativos en los institutos.

La manera en la que los docentes desarrollan sus clases permite que los estudiantes
se desenvuelvan en un aspecto tecnoldgico actualizado, mismos datos se ven reflejados en
los porcentajes de la tabla No. 11 el docente debe ser el ejemplo de sus estudiantes
adquiriendo sus recursos tecnoldgicos, mismos le serviran para su clase y atencion a los
estudiantes La tabla No. 12 nos habla acerca de si los docentes aplican sus conocimientos
sobre tecnologia educativa en el proceso de ensefianza aprendizaje, esta tabla nos manifiesta
que si lo realizan; sin embargo, se carece de diversidad de aplicaciones, sitios web o
plataformas que ayuden directamente a los estudiantes; la tabla No. 13 manifiesta que menos
de la mitad de los docentes conoce cuél es el modelo educativo de las telesecundarias,
enfocandose Unicamente al uso de la television y los libros de texto, la tabla No. 14 manifiesta
que los docentes han recibido algln tipo de capacitacion sobre la didactica tecnoldgica, pero
las mismas han sido iniciativa de entidades no gubernamentales, de personas ajenas al
ministerio de educacion, debido a que el mismo, no se ha pronunciado dispuesto a capacitar
a todos los docentes en funciones en el tema de didactica tecnoldgica.

Segun argumentos y resultados presentados anteriormente, se comprueba en un 100%
la hipotesis general planteada con base en los resultados obtenidos de las boletas de encuesta
aplicadas a supervisora, directores, docentes y estudiantes, mismas que refleja que no se
aplica la didactica tecnologia de manera eficiente en el desarrollo del proceso de aprendizaje,
debido a la falta del conocimiento necesario para la aplicacion de diversas herramientas
digitales que coadyuven al proceso educativo en los estudiantes de los institutos de educacion
basica de telesecundaria del sector 1211.01 del municipio de San Rafael Pie de la Cuesta,
San Marcos, provocando una deficiencia en el proceso de los aprendizajes en donde se ve
expresado en el poco conocimiento en didactica tecnologica en la ejecucion de la docencia

de cada docente.
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4.3. Conclusiones

1. La mayoria de directores de los establecimientos educativos no cuentan con los
medios para facilitar el desarrollo de habilidades pedagdgicas en el personal docente,
no se proporciona apoyo Yy asesoramiento a educadores para conducirlos hacia
enfoques efectivos de ensefianza, dando esto como resultado, estudiantes con

desconocimiento de la didactica tecnoldgica.

2. A partir de los resultados obtenidos en las observaciones realizadas durante la
investigacion de campo, se pudo observar, que los docentes de los institutos
nacionales de educacién basica de telesecundaria no cuentan con el conocimiento
necesario para la implementacion y aplicacion de la didactica tecnoldgica, debe
propiciarse un ambiente de actualizacion para la mejora continua del proceso de

aprendizaje.

3. En las aulas no se aplica la didactica tecnoldgica de manera fluida ya que el docente
al impartir su clase no hace uso de técnicas o estrategias innovadoras y participativas
que centren la atencidn del estudiante, lo cual conlleva al bajo rendimiento y poco
interés del estudiante por ampliar sus conocimientos dentro del proceso educativo. La
didactica tecnologica y su aplicacion ayuda y fortalece el aprendizaje de los
estudiantes de los diferentes institutos de educacion bésica de telesecundaria del
sector 1211.1 del municipio de San Rafael, Pie de la Cuesta del departamento de San

Marcos.

53



4.4. Recomendaciones

1. Se motiva a los directores fomentar el crecimiento profesional de los educadores,
coordinar actividades de formacién sobre didactica tecnoldgica para el cuerpo
docente, instruir en estrategias innovadoras de ensefianza, asistir en el
perfeccionamiento de métodos didacticos, supervisar y asistir en la implementacion

de planes educativos, con el fin de crear ambientes de aprendizaje y calidad educativa.

2. Sesugiere a los docentes la actualizacion en didactica tecnoldgica mediante el uso de
nuevas técnicas y estrategias en el aprendizaje para aplicarlas en el desarrollo de la
clase, logrando el d6ptimo aprendizaje en los estuantes, ya que esto dara como
resultado que el proceso de aprendizaje del estudiante se realice en forma significativa
y constructivista y generar asi su propio conocimiento, ayudando a fomentar en los
estudiantes la implementaciéon de la tecnologia en su proceso educativo,

preparandolos para el presente y futuro.

3. Se recomienda a los directores y supervisores que motiven a los docentes a que
implementen el uso de la didactica tecnoldgica, métodos, técnicas y estrategias que
la misma ofrece, en el aula, ya que esto beneficia al estudiante a que su aprendizaje
sea innovador y mantenga la atencion e interés en el desarrollo de la clase, logrando
que el aprendizaje sea mas activo y participativo en donde se desarrollen las
habilidades y destrezas del estudiante para que su rendimiento académico sea el

adecuado y su preparacion académica responda a las necesidades laborales actuales.
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CAPITULO V.
MARCO PROPOSITIVO

MANUAL EDUCATIVO

Ia

ensenanza”

DIDACTICA TECNOLOGICA Y
HERRAMIENTAS DE COLABORACION DOCENTE
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5.1. Denominacion de la propuesta.

MANUAL: “POTENCIANDO LA ENSENANZA: DIDACTICA TECNOLOGICA Y
HERRAMIENTAS DE COLABORACION DOCENTE” PARA DOCENTES DE LOS
INSTITUTOS DE EDUCACION BASICA DE TELESECUNDARIA DEL SECTOR 12-
11-1 DEL MUNICIPIO DE SAN RAFAEL PIE DE LA CUESTA, DEPARTAMENTO DE
SAN MARCOS.

5.2. Introduccion.

La didéctica tecnoldgica surge de los nuevos avances en educacion, se ocupa del
estudio de las técnicas, métodos y estrategias tecnoldgicas en los procesos de ensefianza y
aprendizaje para el mejoramiento del proceso de intercambio de conocimientos entre
docente-estudiantes y viceversa, la didactica tecnoldgica abarca materiales que permiten una
definicion curricular directamente en el area de tecnologia; lo anterior mencionado no
significa que la tecnologia se use Unicamente en dicha area, lo que pretende darnos a conocer,
es que a partir de los principios de la misma, el docente puede involucrarse en el desarrollo

de actividades tecnologicas didacticas que mejoren el proceso de aprendizaje en las aulas.

La atencidn es un proceso fundamental basico en el desarrollo del proceso educativo,
con ella el cerebro inicia el procesamiento de la informacion, poniendo en marcha otros
procesos cognitivos, en donde se centra en un estimulo determinado y deja a un lado a los
demé&s. Captando asi la adquisicion de nuevos conocimientos de manera efectiva y
significativa, esto se logra a través del uso de las estrategias correctas en el espacio correcto,
si estos dos aspectos se fusionan, obtenemos aprendizajes significativos que ayudan al

desarrollo intelectual de los estudiantes.

Se determind la necesidad de realizar un manual dirigido a los docentes con
estrategias didacticas tecnoldgicas que ayuden a mejorar la atencion y faciliten el proceso de
aprendizaje de los estudiantes. En el mismo encontraremos diferentes paginas, aplicaciones,
plataformas y guias para utilizar de manera correcta y efectiva la tecnologia en clase, cada
sitio web o aplicacidn tienen como fin principal facilitar e innovar el proceso educativo, son
herramientas que han sido disefiadas, partiendo de las necesidades presentadas en los salones
de clases. El fin primordial del mismo es ayudar al docente a la aplicacién de la didactica
tecnoldgica en el aula.

56



5.3. Objetivos:

5.3.1. Generales

Ofrecer un manual con diferentes aplicaciones de interaccion didactica tecnoldgica
en clase, con el fin de mejorar el proceso educativo y el aprendizaje significativo,
dirigido a los docentes de los Institutos de Educacién Basica de Telesecundaria del
sector 12-11-01 del municipio de San Rafael Pie de la Cuesta, departamento de San
Marcos.

Sugerir al docente la implementacion de la didactica tecnologica a través de
estrategias tecnoldgicas que mejoren la atencion en el proceso de aprendizaje de los
estudiantes de los Institutos de Educacion Bésica de Telesecundaria del Sector 1211.1

del Municipio de San Rafael, Pie de la Cuesta, departamento de San Marcos.

5.3.2. Especificos

Promover la implementacién de la didactica tecnoldgica en el proceso de aprendizaje

de los estudiantes para mejorar su atencion en el desarrollo de la clase.

Proporcionar al docente de cada grado, informacion necesaria sobre la didactica

tecnoldgica y como se debe implementar en el aula.

Facilitar al docente una recopilacion de estrategias didacticas tecnoldgicas que se

adapten al contexto escolar y mejoren el proceso educativo.

Guiar al docente en el proceso del uso de Excel para el control de las calificaciones

por unidades durante el ciclo escolar.
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5.4. Desarrollo de la propuesta. (Presentacion de manual)

1. DIDACTICA TECNOLOGICA

La didactica tecnoldgicay las nuevas tecnologias de la educacién son una herramienta
para fortalecer la ensefianza y el aprendizaje, aumentar las oportunidades para acceder al
conocimiento, desarrollar habilidades colaborativas o inculcar valores, entre otros. Si hay
algo que ha cambiado nuestra vida y nuestros habitos en los tltimos afios han sido las nuevas
tecnologias. Las formas en las que nos comunicamos y nos relacionamos con los demas son
radicalmente diferentes a como lo eran hace menos de 20 afios. Y las nuevas tecnologias,
aplicadas a la educacion, también han cambiado la manera en la que se ensefia y se aprende

en la escuela.

La actividad docente ha cambiado con el uso de internet o dispositivos como los
ordenadores, los moviles y las tabletas, asi que actualmente es posible utilizar otras formas
de educar y diferentes medios para aprender, que permiten enfocar la didactica tecnoldgica
hacia el trabajo en equipo, la capacidad critica de los estudiantes y el aprendizaje de valores.
Pero ¢qué es la didactica tecnoldgica? Se trata de algo muy sencillo, no es més que el uso de
las TIC o tecnologias de la informacidn y comunicacion en al ambito educativo. El objetivo

de su utilizacion es mejorar y favorecer tanto la docencia como la ensefianza.
1.1. ;Que caracteriza a la didactica tecnologica?

Se asocian con las particularidades de las tecnologias de la informacion y
comunicacion, como son la rapidez o cercania, con las de la docencia, como son el
aprendizaje o el conocimiento. Es decir: permiten ampliar los &mbitos de la ensefianza mas
alla del aula tradicional, posibilitan nuevas formulas de planteamiento de la partes tedricas y
practicas de las asignaturas, incrementan el acceso a la educacion y fomentan la
interactividad, simplifican la accion de compartir materiales educativos o informacion, tanto
a docentes como al alumnado, invitan a seguir aprendiendo y desarrollando conocimientos,
0 a mejorar las habilidades con contenidos extra o libros digitales, facilitan la conexion y
participacién entre centros educativos con independencia del lugar donde se ubiquen,
facultan estar al dia de datos, cifras y noticias de la actualidad de todo el mundo, y permiten

conocer otras realidades diferentes del entorno en el que se reside.
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1.2. ¢ Qué aporta la didactica tecnoldgica a la educacion?

La didactica tecnoldgica aporta valores como la solidaridad, el respeto o la igualdad
pueden ser fomentados a través de las nuevas tecnologias en la educacion, a través del acceso
a los conocimientos. Hace afios ibamos a la escuela con libros que teniamos que comprar, y
ahora se combina ese recurso pedagdgico con el uso de la informacion que se puede obtener
a través de internet, lo que permite que el acceso a los conocimientos sea mas sencillo para
todos los jovenes y sefioritas. También aporta el desarrollo del sentido critico; sin embargo,
la consecuencia de la democratizacion en el acceso a la informacidn tiene sus riesgos, ya que
existe una gran cantidad de datos que tienen un origen desconocido o poco fiable, por lo que
es importante que los estudiantes aprendan a filtrarlos y utilizar su sentido critico para

distinguir la informacion que realmente tiene valor.

Otro aporte importante es la iniciativa propia, si desarrollamos en los estudiantes la
capacidad de crear proyectos y llevarlos adelante con los conocimientos adquiridos,
estaremos creando personas adultas proactivas y responsables, la colaboracion junto con la
solidaridad, son valores que se fomentan con didactica tecnoldgica, ya que se comparte
informacion, se crean grupos de trabajo virtuales y foros donde se plantean preguntas y
respuestas para aprender conjuntamente. La tolerancia y el trabajo en equipo gque se fomenta
con las nuevas tecnologias contribuye a la difusion de otros valores fundamentales en la

sociedad actual.

Cuando los estudiantes trabajan en grupos y colaboran, se crea un ambiente en el que
se aprende a comprender, respetar y tolerar opiniones diferentes, como fuente de un debate
en el que todas y cada una de las personas implicadas aprenden de igual forma la integracién
de los nuevos materiales digitales, como los audiolibros o pizarras digitales, permiten que el
alumnado disponga de contenidos de aprendizaje, interaccione y pueda incrementar sus
capacidades. Y t0, ¢como contribuyes a educar en valores a través de la tecnologia? ¢ te has
encontrado con algunos retos o dificultades como educador o educadora? A continuacion, te
daremos a conocer herramientas de colaboracion docente utiles y fundamentales en el

desarrollo educativo.
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2. HERRAMIENTAS DE COLABORACION DOCENTE

Las plataformas colaborativas estan cambiando la forma que tienen las organizaciones
e instituciones en poder trabajar, la colaboracion y la comunicacion estan en el centro de los
procesos internos de las instituciones. Una plataforma o herramienta colaborativa es una
interfaz accesible a varias personas, favoreciendo las interacciones entre los miembros. Se
puede compartir, sincronizar elementos de varios tipos. Con las herramientas adecuadas los
grupos de trabajo tienen a ser mas eficientes y trabajan de formas mas agradable y fluida.
Una plataforma colaborativa es una solucion hibrida que reGne herramientas de
comunicacion y colaboracion, utilizadas internamente en un espacio profesional virtual

comun.
Las caracteristicas principales y funcionalidades de las herramientas colaborativas son:

e Centralizacion de herramientas: conllevan la transformacion digital, que

reconfigura las relaciones internas.

e Optimizacién de trabajo: hay una mejor visibilidad de la informacion sobre un

proyecto o una tarea y asi se observa el trabajo que lleva cada persona.

e Fluidez de comunicacion: intercambio de espacio, animar a las personas a
permanecer en contacto. Todo el mundo esta invitado a expresarse, comentar

su opinion o hacer una contribucién. Se hace mas fluido.
e Versatilidad: algunas plataformas estan en un nivel local, otras son en linea.

Las siguientes herramientas colaborativas seran muy Utiles para fomentar el trabajo

entre los alumnos.
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2.1. WhatsApp

Whatsapp en educacion es una realidad. Los educadores ven los beneficios de utilizar
whatsapp en el proceso educativo. Los especialistas aconsejan el uso de whatsapp para
informar a los estudiantes. Se pueden realizar muchas tareas en todo el proceso de captacion
y formacion de alumnos. Whatsapp tiene mas de dos mil millones de usuarios, por lo que es
imposible que tal alcance no llegue al &mbito educativo. Depende de los profesores y las
instituciones aprovechar este canal en el beneficio del proceso educativo y del proceso de

venta.
2.1.1. Whatsapp business en el sector de la educacion

El uso de whatsapp business en la educacion ha beneficiado enormemente a las
empresas de esta industria. Esta herramienta permite una comunicacion mas eficaz con los
estudiantes y sus familias. Permite procesos organizativos mas agiles, menos costosos y mas
efectivos. La administracion se vuelve mas dinamica y menos burocratica. Ademas, los
docentes pueden tener mas herramientas pedagdgicas incluyendo whatsapp en su estrategia
educativa y los responsables de la institucion pueden tomar el control de todas las

comunicaciones.
2.1.2. Intercambio de contenidos con whatsapp en educacion

Whatsapp estimula el trabajo colaborativo y logra el intercambio de contenidos tanto
entre la institucion y los estudiantes como entre los trabajadores de la institucion. Compartir
lecciones de audio, enviar materiales PPT o documentos como word, libros, etc. También es
posible compartir contenido de video. Distribucion de documentos y envio de los formularios
para la incorporacion. Enviar tareas o practicas a los estudiantes, incluso cuando no estan en

clase. Enviar videos a los estudiantes.
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Puedes enviar videos o vinculos de youtube a los estudiantes e interactuar con estos
recursos para generar expectativa o retroalimentacion. Enviar graficos directamente a los
estudiantes. Con preferencia imagenes en formatos: png, jpg, gif. Segun los educadores, lo
mejor es aprovechar esta herramienta creando contenidos educativos adecuados. Es
precisamente mediante la creacién de nuevos materiales de aprendizaje que los alumnos
pueden aprovechar al maximo whatsapp en su formacion y confiar en el canal, ayudando a

la posterior recepcion de campafias de marketing, por ejemplo.
2.1.3. TIC, aprendizaje mdvil y automatizaciones

La automatizacion de los mensajes de whatsapp puede ahorrar mucho tiempo a la comunidad

escolastica. Muchas comunicaciones pueden ser enviadas de manera automatica.
Por ejemplo:

e Informar a la comunidad educativa de los anuncios relacionados con la institucién

como nuevos cursos disponibles o actualizaciones.

e Enviar anuncios, avisos e informacién de un maestro o una clase especificos a su

grupo, etc.
e Recordatorios y notificaciones.
¢ Notificaciones push.
e Mensajes automaticos para consultas especificas.

e El uso de la mensajeria instantanea se esta desarrollando en las universidades para

aumentar la matricula y retener a los estudiantes.
2.1.4. Whatsapp como método educativo para motivar a los alumnos

Los especialistas recomiendan utilizar grupos de chat para dar clases virtuales a los
estudiantes. El uso de whatsapp en la educacion motiva a los estudiantes y trabajadores a

trabajar mediante una herramienta que conocen y les gusta.
Ademas, hay muchos beneficios en la relacion entre alumnos e institucion:
e Se facilita un seguimiento mas personalizado del proceso educativo del alumno.
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Permite un facil contacto con los estudiantes.

La presencia permanente de la institucion educativa a través de su teléfono movil

fortalece la relacién de los estudiantes con la institucion.

La presencia permanente de la institucion educativa a través de su teléfono movil

fortalece la relacién de los estudiantes con la institucion.

Se estimula y fortalece el sentido de pertenencia a la institucion.
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2.2. Correo electrénico

yahoo/

Gmail Yahoo! Outlook

Existen muchas paginas que ofrecen la posibilidad de crear un correo electronico. Por
lo tanto, las personas que se encuentren en este proceso puedan escoger y adecuarse a la web
que les resulte més sencilla. Gmail, outlook antes conocido como hotmail, yahooo y AOL
son las webs més populares que ofrecen este servicio. Todas ellas tienen un funcionamiento

muy similar.
2.2.1. {Como crear una cuenta de gmail?

1. Realiza una sencilla busqueda en google ““crear cuenta gmail”; por ejemplo, y accede
a su pagina web.

2. EIl siguiente paso es crear cuenta/registrarse ahora. Dependiendo del servidor,
recurriran al empleo de una terminologia u otra. En esta opcion, se nos pedira
introducir nuestros datos personales basicos nombre y apellidos, fecha de
nacimiento, pais/region, teléfono de contacto y direccion de email que queremos
emplear. Respecto a esta Ultima, es recomendable utilizar una direccion sencilla y
seria en la que aparezca nuestro nombre y apellidos- o iniciales de los mismos- para
que asi se nos identifique de manera répida. Es recomendable no introducir la fecha
de nacimiento en la direccion de email para evitar crear situaciones de
discriminacién, especialmente a la hora de buscar empleo.

3. Nombre de usuario. En este caso, es importante elegirlo bien. La razon es porque
sera la direccion de correo que tendremos al crear la cuenta. Es el que podremos dar
a familiares, amigos, clientes, etcétera. Es posible que, dado que hay tantos millones

de personas, no encontremos un correo para un nombre sencillo, por ejemplo, nuestro
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nombre de pila. Tendremos que introducir variantes hasta encontrar alguno que nos
guste.

4. Contrasefia y confirmacion de la misma. Es necesario elegir una contrasefia y
repetirla para su posterior verificacion. Es importante que esta sea segura. Para ello,
hay que incluir mayusculas, minusculas, nimeros y simbolos. Al menos debe tener
ocho caracteres e incluir mas si queremos incrementar la seguridad.

a. Fecha de nacimiento. Para crear una cuenta de gmail es necesario, al menos,
tener 18 afos.

b. Sexo. Mujer, hombre u otro.

c. Numero de teléfono movil. Podremos recuperar la contrasefia si tenemos el
namero de teléfono asociado al correo electrénico. Ademas, da un plus de
seguridad.

d. Direccion de correo actual. Aqui es oportuno poner una direccién de correo
alternativa, la cual servird como método de comunicacion alternativo a la
cuenta de gmail. De esta forma, si el mévil no esta operativo, se puede utilizar
este correo para recuperar la clave.

e. Campo anti-robot (captcha). Hay que transcribir lo que se ve en la fotografia
0 marcar las fotos que se nos pidan. Esto se hace con la finalidad de evitar la
creacion de cuentas de gmail automaticas.

f. Ubicacion.

La contrasefia es uno de los pasos mas importantes cuando afrontamos la creacion de
una cuenta de correo. Desde fundacion adecco recomendamos una contrasefia que
recordemos con facilidad pero que, a la vez, no sea sencilla de hackear. Normalmente, se
recurre mucho a la utilizacion de la fecha y el mes de nacimiento, un mes y afio importantes
en tu vida, el nombre de tu mascota o algo facil de memorizar. Por otra parte, es muy
adecuado alternar el uso de letras mayusculas con minusculas- por ejemplo, podemos poner

la primera letra en mayuscula y el resto en mindsculas-.

Por otro lado, como dato informativo hay que afadir que ya las cuentas de correo
electronico ofrecen la posibilidad de sefialar la opcion “recuérdame” o similar, en la cual si

la activamos podemos guardar nuestra cuenta y contrasefia. De este modo, cada vez que
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visitemos nuestro perfil de email, no tendremos que introducir ni el correo electrénico ni la
contrasefia.
Google

Te damos la bienvenida a Google
®

B fvaricind
=3

2.2.2. Ventajas del correo electronico

A través de estas breves indicaciones cualquier persona puede crearse una cuenta de
correo electronico con relativa facilidad y en un periodo de tiempo muy corto. A partir de
ahi, se puede empezar a trabajar y contemplar las maltiples posibilidades que ofrece el email.

El correo electronico se ha convertido en una forma diaria de comunicarse tanto en el
entorno laboral como en el académico, por ejemplo. Ademas, la posibilidad que existe en la
actualidad de poder configurarlo en los méviles permite estar conectado incluso cuando no

se tiene acceso a un ordenador.

O g

Es necesario contar con un correo electrénico, debido a que la mayoria de aplicaciones

utilizan un correo para poder reqgistrase y poder guardar lo gue se realice en las mismas.
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2.3. Duolingo

Duolingo para alumnos, es la plataforma de aprendizaje de idiomas mas grande del
mundo, donde cualquier persona puede aprender otro idioma haciéndose responsable de su
propio ritmo. Ademas, es una herramienta que transforma el aprendizaje de idiomas en un
juego para hacerlo mas divertido, efectivo y lo mejor es que es gratuito. Duolingo para
escuelas es una plataforma creada exclusivamente para educadores que les permite dar
seguimiento al progreso de los estudiantes. También les da acceso a actividades disefiadas

especificamente para el salon de clases.

Duolingo puede presumir de ser la plataforma totalmente gratuita de ensefianza de
idiomas que se ha convertido de manera organica en la forma mas popular de aprendizaje en
linea (se pueden aprender inglés, aleméan, francés y muchisimos idiomas mas). Cuenta
actualmente con mas de 120 millones de usuarios totales. Su filosofia esta basada en que el
aprendizaje de los idiomas debe ser algo 100% gratis, sin barreras, pero que a la vez se cree
comunidad aportando cada uno algo. Es una filosofia basada en ganar-ganar. Fue fundada
por Luis Von Ahn (guatemalteco) que es profesor en la Universidad de Carnegie Mellon y
el cual llegd a vender dos empresas a google y por Severin Hacker, quien después de
licenciarse en ciencias de la computacion por la escuela politécnica federal de zurich obtuvo

su doctorado por la universidad de Carnegie Mellon.

duolingo

% iLa forma divertida, efectiva y gratis de aprender un

Mas informacion sobre Duolingo
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2.4. 1droo

Idroo es una pizarra en linea multiusuario, una herramienta que trata de sustituir, con
matices, a la pizarra fisica, la tradicional o la electronica. Con ella se podran establecer
reuniones de colaboracion entre un determinado nimero de participantes. Es un sistema ideal
para insertar ecuaciones matematicas de todo tipo, simples y complejas. Permite dibujar y
escribir todo lo que desees. Muestra tus ideas a los demas y obligales a que respondan a las

preguntas y aporten soluciones a los problemas planteados.
2.4.1. Caracteristicas
Entre las caracteristicas que ofrece esta herramienta destacan las siguientes:
e Esideal para reuniones de colaboracion entre varias personas (10 o incluso mas).
e Permite insertar ecuaciones matematicas simples y complejas.
e Puedes dibujar y dar vida a tus ideas.
e Sirve para expresar lo que fluye en tu mente a través de imagenes.
e Paraconseguir las mayores prestaciones conecta con colaboradores a través de Skype.

e Todos los dibujos que elabores son graficos vectoriales, editables facilmente.

b

4y

2.4.2. ;Como lo instalo?

Idroo no requiere de instalacion, solo ingresa a la pagina https://idroo.com/ , registrate

gratis e ingresa con tus credenciales, para que puedas disfrutas de todas sus funciones. Para

hacer uso de Idroo realiza los siguientes pasos:

Registrese si es la primera vez que usards Idroo, caso contrario ingrese con sus

credenciales de acceso, a través de la siguiente web: https://idroo.com/
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https://idroo.com/
https://idroo.com/

Registro en IDroo

1. Abra su navegador preferido
e ingresa a: https://idroo.com/

#IDroo

Sign In wath

Sign up for free account

3. Llena el formulario con los
datos solicitados. Por ultimo,
da clic en el botdn “Create
account”,

Empleza craando una plzsers

Barma de herramiantas e (orea

2. Da clic en el botén “Sign up
for free”.

1Droo account account?

4. iListo! Ahora ya podrés
hacer uso de las funciones de
Idroo.

Acceder a Idroo — edutic

Tutorial
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2.5. Padlet

Ay
‘Padiet

Padlet es una herramienta online que permite crear murales colaborativos, lo que
resulta muy util en el ambito educativo: los docentes pueden compartir diferentes recursos
didacticos con sus compafieros y con su alumnado para la elaboracion de cualquier proyecto.
Ademas, los usuarios pueden trabajar al mismo tiempo dentro de un unico entorno digital,
como si se tratase de un panel con posits, al mismo estilo que aplicaciones como socrative.
Se puede acceder a padlet a través de la web oficial o a través de la app gratuita desde
dispositivos como smartphones y tabletas android e ios. La plataforma ofrece diferentes
versiones, una gratuita, una premium y una especifica para centros educativos, que se llama
padlet backpack que incluye multiples funciones adicionales y un periodo de prueba gratuito
de 30 dias.

2.5.1. (Como empezar a usar padlet en el aula?

Para acceder a la version gratuita, primero es necesario registrarse y crear una cuenta.
Existen varias opciones para ello (con una cuenta apple, google, microsoft u otra direccién
de correo electronico). Al entrar en la aplicacion, se muestran en la esquina superior
izquierda varias opciones: Hacer un padlet, unirse a un padlet (para entrar en uno que ya esté
creado) y galeria (para visualizar aquellos que ya estén hechos y estan disponibles en la
Red). Al hacer clic en hacer un padlet, se ofrece al usuario la posibilidad de elegir entre
diferentes estilos: muro, lienzo, lista, tablero, columna, conversacién, mapa y cronologia.
Cada uno permite organizar de distinta manera los recursos que vaya a compartir en el muro
como si fuesen posits. Al seleccionar uno, se abrira una ventana nueva donde se podra incluir

y personalizar el contenido.
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2.5.2. Primeros pasos para usar padlet

En la columna de la derecha se encuentra el menu para cambiar el titulo y la
descripcion del padlet e incluir un icono. Ademas, aqui también se muestra la direccion URL
del panel, que se puede modificar para que tenga relacion con el tema a tratar. Otras opciones
de personalizacion son el fondo de pantalla (pudiendo elegir entre una foto de archivo o de
la galeria personal en el dispositivo del usuario), la fuente del texto, el esquema de colores,
etc. Incluye también la posibilidad de editar las preferencias de publicacion; es decir: mostrar
0 no la autoria del panel, decidir el orden en el que se muestran las nuevas publicaciones o
permitir 0 no comentarios y reacciones de otros usuarios (dar un me gusta o una estrella a
un compafiero, votar una publicacién, afiadir una nota, etc.).

2.5.3. Filtrado de contenido

Otra opcion que ofrece padlet para gestionar el contenido que van a compartir los
alumnos es el filtrado de contenido. Asi, puede activarse la opcién de exigir aprobacion, que
evitara que alguien publique contenido en el panel sin el visto bueno previo del profesor. Y
la segunda opcidn es filtrar contenido inadecuado, que reemplaza las palabras malsonantes
por emojis agradables.

2.5.4. Contenido multimedia

En la esquina inferior derecha hay un icono de un lapiz. Al pinchar en él, se abrird un
recuadro para comenzar a afiadir contenido: titulo, texto, enlaces, imagenes, incluso dibujos
que luego puede colocarse en el lugar deseado de la plantilla que haya elegido el creador.
Asimismo, se puede enlazar otro padlet ya creado o afiadir una ubicacién en un mapa. Todos
los cambios se quedan guardados de forma automatica y el padlet se mostrara en la pagina

de inicio para seguir editandolo mas tarde o para compartirlo con otros usuarios.

- g .
Ingresar Tutorial
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2.6. Mentimeter

Mentimeter

Mentimeter es una aplicacion web para interactuar y hacer participar a una audiencia.
La aplicacion permite lanzar diferentes formatos de participacion a un publico, una clase de
alumnos o en una reunion. Los participantes responden mediante los teléfonos mdviles,
tablets o pc’s y finalmente los resultados se pueden ver en la pantalla en tiempo real.
Mentimeter es una aplicacion muy completa, perfecta para interactuar con una audiencia y
registrar los resultados. Para interactuar con la audiencia usando mentimeter, la forma de
trabajar es crear presentaciones al estilo del powerpoint en las que se insertan diapositivas
con diferentes formatos de presentacién con preguntas.

Se pueden registrar ideas, realizar encuestas, recibir preguntas, realizar concursos,
realizar nubes de tags, etc. La aplicacion tiene una version gratuita y otra de pago, las
opciones con la versidn gratuita para preguntas de respuesta multiple son escasas, asi que si

buscas una opcién simple y gratis es mejor usar kahoot o socrative.
2.6.1. ¢ Qué es mentimeter?

Mentimeter es un software para realizar presentaciones interactivas donde la audiencia
participa en directo, esta plataforma de presentaciones es facil de usar y lo utilizan méas de
25 millones de personas. Con mentimeter puedes crear presentaciones divertidas e
interactivas. La aplicacidn te ayuda a que los eventos, presentaciones, conferencias y talleres

sean innovadores y memorables.
2.6.2. ¢ Para qué sirve mentimeter?

Con esta plataforma podrés crear presentaciones interactivas muy visuales y atractivas
con su editor integrado. La plataforma te ofrece un listado de plantillas de ejemplo y
diferentes tipos de preguntas para personalizar tu presentacion. Con esta plataforma podras

compartir la presentacion con una audiencia y recoger los datos de participacion. A través
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de teléfonos moviles, tablets o pc’s, los participantes podran enviar sus respuestas, opiniones

0 preguntas.

Para acceder a una presentacion interactiva con mentimeter es necesario compartir el
cédigo o pin de la presentacion con la audiencia. La audiencia tendra que entrar en
menti.com e introducir el pin facilitado por el profesor o el moderador de la sesion. Los
participantes podran interactuar y responder a las preguntas que realices en la presentacion.
Finalmente podras presentar las respuestas obtenidas a la audiencia en bonitas graficas o
rankings. También podras reservar los resultados para su analisis posterior o descargarlos en

un excel.
2.6.3. Principales utilidades de mentimeter

La principal utilidad de mentimeter es la realizacion de sesiones participativas con una

audiencia. La plataforma te permite realizar diferentes formatos de sesiones:

Talleres: hacer que un taller sea divertido, colaborativo e interactivo con mentimeter,

lo que le permite ahorrar tiempo para la preparacion y la documentacion.

Formacion: conducir sesiones de formacidn corporativas de una manera nueva mas
eficiente. Puedes agregar gamificacion a las sesiones para mejorar la experiencia de

aprendizaje.

Educacion: haz que tus clases sean mas interactivas al permitir que los estudiantes
participen activamente en cursos y conferencias a través del uso de mentimeter como

herramienta de evaluacion formativa.

Reuniones: asegUrate una reunion mas efectiva y productiva mediante la visualizacion

de las opiniones de todos los participantes con mentimeter.

Eventos: haz que los eventos sean mas emocionantes con mentimeter al permitir que

la audiencia participe en presentaciones interactivas.

Conferencias: usar mentimeter en conferencias para aumentar la interaccion y dar a

todos la oportunidad de expresar su opinion.
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2.6.4. Crear presentaciones interactivas y juegos de preguntas y respuestas

Puedes crear presentaciones interactivas online con el editor integrado para afadir
nuevas preguntas, encuestas, cuestionarios, diapositivas e imagenes a la presentacion. La
audiencia participa con sus teléfonos inteligentes o con tablets, solo tienen que conectarse a
la presentacion para responder a las preguntas. Visualiza las respuestas en tiempo real para
crear una experiencia divertida e interactiva. Una vez que la presentacion de mentimeter ha
terminado, puedes compartir los resultados y exportarlos para su andlisis o para valorar el

progreso de los alumnos o la audiencia.

" BMentimetor

2.6.5. Pasos para crear una nueva presentacion con mentimeter

Utilizar esta plataforma es muy facil, vamos a ver cOmo empezar a crear una
presentacion paso a paso. Si tienes experiencia en powerpoint o en otras plataformas de

presentaciones podras empezar sin miedo.
2.6.6. Abrir una cuenta en mentimeter

El primer paso es registrarse en la aplicacion es visita la web www.mentimeter.com y

crear una nueva cuenta o iniciar la sesién en mentimeter. Podras registrarte con tu email o

con una cuenta de facebook o de gmail. Registro en mentimeter.

i Mentimeter Trabage - Gamockon - Fursiones - Pracies  Emprasas w’n-v‘m«m

Sacamas -
partido a tu r e
videollamada g

Escanea para registrar
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v s

d Mentimeter
Crea una cuenta gratuita

Mentimeter ofrece una version gratuita para empezar a probar la plataforma si
necesitas funciones mas avanzadas puedes acceder a la version basic desde 9% /mes que
permite preguntas sin limite y descargar los datos a excel para realizar analisis. La plataforma
realiza descuentos para centros educativos. Para empezar a practicar puedes crear una nueva
presentacion haciendo clic en el boton azul del tablero. Comienza por darle un nombre y

luego selecciona qué tipo de diapositiva deseas crear.
2.6.7. Tipos de preguntas interactivas

Mentimeter tiene nueve tipos de preguntas interactivas diferentes y seis tipos

diferentes de diapositivas rapidas con diferentes funciones interactivas:
e Opcion multiple
e Eleccion de imagen
e Nube de palabras
e Escalas
e Texto abierto
e 100 puntos
e Clasificacion
e Matriz de 2 por 2
e ;Quién ganara?
e Q&A

e Forma répida
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e Concurso de concurso (seleccione respuesta y escriba respuesta)

e Elige las diapositivas rapidas en el backoffice, crea preguntas y pon las diferentes
opciones de respuesta y listo, presiona presentar, en la esquina superior derecha

cuando hayas terminado para comenzar a interactuar con tu audiencia.
2.6.8. Biblioteca de plantillas para dar los primeros pasos con mentimeter

Cuando el usuario accede a su cuenta, puede encontrar los diferentes ejemplos en la
seccion de inspiracion ubicada en el tablero de instrumentos. Busca la presentacion que se
adecua a tus necesidades y utilizala tal como esta o editala para personalizar el contenido
segun tus necesidades. Puedes acceder a una gran cantidad de presentaciones que se pueden
copiar y personalizar para preparar las presentaciones interactivas. Solo hay que hacer clic
en inspiracion en lugar de nueva presentacion, si deseas comenzar a construir la presentacion

a partir de una plantilla existente en www.mentimeter.com/app/examples

2.6.9. Crear juegos con mentimeter

Para realizar un juego con mentimeter selecciona el tipo de pregunta quiz que te
permite crear una competicion para los participantes. De esta forma puedes desarrollar el
juego, lacompetitividad y crear una experiencia super divertida. Crea un listado de preguntas
quiz y define las respuestas correctas y los puntos a sumar por cada pregunta. El participante

que responda correctamente mas preguntas sera el ganador.
2.6.10. Crear encuestas con mentimeter

La plataforma te permite disefiar encuestas interactivas. Puedes utilizar uno de los
ejemplos o crear tu encuesta desde cero. Las encuestas te permiten captar datos de tu
audiencia de forma réapida y eficaz. La realizacién de encuestas te permite aumentar la
interaccion y el nivel de participacién. La realizacion de encuestas o cuestionarios es perfecta
para realizar pruebas de conocimiento o examenes en el entorno educativo. Podrés registrar

las respuestas y valor en nivel de cada participante.
2.6.11. Realizar nubes de tags

Mentimeter es una aplicacion fantastica para hacer nube de tags entre un grupo. Se

puede pedir a los participantes que escriban de varias palabras o expresiones desde su moévil,
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por ejemplo 3 por persona. Las palabras que aparezcan en pantalla con diferentes tamafios
en funcion de las veces que ha sido aportada por los participantes. Esta funcionalidad va
muy bien para hacer brainstorming o para definir cualquier tipo de concepto en palabras
clave. Tambien podemos pedir que nos envien las palabras clave para identificar los valores

de una organizacion.
2.6.12. Participar en una presentacion con menti

Una vez realizada la presentacion con las preguntas dirigidas a un publico, el
coordinador de la sesion puede lanzar a la audiencia la presentacién con solo apretar el boton
“present”. En la pantalla aparecera el codigo de la presentacion.

Gerts www mantL.com and us

How did you find out about Menti

& 4391

2.6.13. {Qué es menti?

Menti es la web donde los participantes pueden acceder a la presentacion y responder
a las preguntas o participar en la presentacion. La audiencia tiene que

acceder: www.menti.com e introducir el cddigo de la presentacion para participar.

 Mentimeter

Please enter the code
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escanea para ingresar a menti.com

El codigo de la presentacion se genera automaticamente por la aplicacion. Una vez han
ingresado los participantes pueden responder a las preguntas y enviar sus respuestas. Los
resultados se veran en la pantalla compartida. También se pueden ocultar, segin decisién

del moderador.

Mentimeter es muy facil de usar. También es muy interesante la funcion de texto
abierto (open ended), esta funcion es permite que a los participantes insertar textos y que
aparezca en un panel. Perfecto para realizar preguntas, comentarios o enviar ideas sobre un

tema.

Video tutorial paso a paso para aprender

a realizar una presentacion con mentimenter
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2.7. Educaplay

Educaplay es una plataforma gratuita para la creacion de juegos educativos
multimedia. Con esta plataforma puedes crear diferentes tipos de juegos online y enviarlos
a los alumnos para que participen. Es una aplicacion web para interactuar y hacer participar
aunaaudiencia. La aplicacion permite crear y compartir diferentes formatos de participacion
a los participantes, una clase de alumnos o en una reunién. Los participantes se conectan a
la plataforma y juegan mediante los teléfonos moviles, tablets o pc’s y finalmente se

registran los resultados.

Educaplay también es un repositorio de actividades y juegos para los alumnos creado
por la comunidad de profesores. La misma plataforma los ordena por actividades y los
clasifica por cursos: educacion infantil, educacion primaria, educacién secundaria,
bachillerato y formacion profesional. También se clasifican todas las actividades por areas
de conocimiento, pudiendo encontrar juegos para antropologia, arte, biologia, ciencias
econdmicas, cultura clasica, dibujo técnico, filosofia, fisica, geografia, historia, lengua,
lengua extranjera, matematicas, musica, sociologia, tecnologia, etc. Educaply funciona en

diferentes idiomas: espafiol, francés e ingles

Video: Creatividad Educaplay, juegos educativos. Introduccidn paso a paso

2.7.1. ¢ Para qué sirve educaplay?

Educaplay es una plataforma con presencia destacada en mas de 30 paises que permite
crear y compartir actividades multimedia educativas. La aplicacion permite crear y compartir
diferentes formatos de actividades en formato de juego a los participantes, una clase de
alumnos o una reunién. Los participantes se conectan a la plataforma y juegan mediante los
teléfonos moviles, tablets o pc’s y finalmente se registran los resultados. Educaplay es una

aplicacion web para interactuar y hacer participar a una audiencia.
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2.7.2. Primeros pasos con educaplay

Educaplay permite crear y compartir tus propias actividades educativas multimedia,
puedes seleccionar entre 14 tipos de actividades diferentes y en 11 idiomas. Todo de una

forma sencilla, intuitiva y completamente gratis.
2.7.3. Crear una cuenta en educaplay y registro en la plataforma

El primer paso para acceder a educaplay es registrarse y abrir una cuenta de forma
gratuita. Con esta cuenta podras crear todos los juegos educativos y jugar a los que estan
publicados. También se puede iniciar sesion a través de las redes sociales como facebook,

google o microsoft live.

Hay una version premium de pago en la que se elimina la publicidad y poder realizar

los juegos de forma privada.

Como registrarse en educaplay

2.7.4. Cuales son los juegos educativos que se pueden realizar con educaplay

La plataforma educaplay permite realizar hasta 16 tipos de juegos educativos como:
adivinanza, crucigrama, dictado, completar, didlogo, ordenar letras, ordenar palabras,
relacionar, relacionar columnas, relacionar mosaico, mapa interactivo, presentacion, ruleta

de palabras, sopa de letras, test y video quiz.

€ v ke B W Vb U Dot i et B00 G e A &
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2.8. Kahoot!

Kahoot! es una plataforma web que permite realizar juegos basados en preguntas y
respuestas. Se puede utilizar desde diferentes perspectivas, para ensefiar contenidos, para
gamificar una clase o un taller, para examinar, para valorar, para aprender o para jugar.
Actualmente la version gratuita esta limitada, si te registras como profesor puedes acceder a
diferentes funciones y 50 participantes. Ademas de realizar juegos puntuales puedes
configurar un “curso” con diferentes juegos o sesiones. Si quieres acceder a la version PRO,
cuesta 3€/mes y la PREMIUM por 6€/mes.

2.8.1. ¢ Para qué sirve kahoot!?

Con kahoot puedes realizar cuestionarios de preguntas y respuestas para interactuar
con una audiencia, normalmente en un formato de concurso donde los participantes
seleccionan la respuesta correcta entre unas opciones. Por cada respuesta correcta, el
participante suma puntos. Una vez realizado el cuestionario o quizz, podras compartirlo en
vivo y en directo o enviarlos por mail para que los participantes los completen
posteriormente.

2.8.2. ¢ Como funciona la plataforma kahoot!?

Kahoot! es una plataforma para gamificar el aprendizaje y permite realizar juegos de
preguntas y respuestas. Con este tipo de aplicaciones puedes dar a conocer los contenidos
de forma divertida, inclusiva y participativa en todos los contextos. El funcionamiento
deberia ser intercalar quizz o concursos en la clase o en la presentacion de los contenidos,
de esta forma la audiencia permanece atenta y participativa. También permite valorar el nivel
de comprension y conocimiento de la audiencia en funcién de los resultados. La aplicacion
puede utilizarse para fines educativos o por entretenimiento. El objetivo es aprender
divirtiéndote.

2.8.3. jPasos para crear un juego de preguntas y respuestas en kahoot!

e Crear tu cuenta gratuita en kahoot como productor, accede a la
plataforma.

El primer paso es realizar el registro en la plataforma kahoot.com, para abrir una cuenta
en kahoot puedes acceder a la seccién school y encontraras un botén de registro gratis.
Cualquier persona puede utilizar kahoot para crear sus propios juegos, concursos y tests a
través de la version para el navegador o bien mediante las apps para ios y android. Para
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completar el registro se ha de seleccionar el tipo de cuenta que te gustaria crear (profesor,
estudiante, uso personal o profesional), introducir tu fecha de nacimiento y tu nombre de
usuario, finalmente poner tu correo electrénico y una contrasefia para acceder. También

puedes registrarte directamente con tu cuenta de google, microsoft, apple o clever.

"

link de acceso

Make
learning

e Empezar a crear los juegos de preguntas con kahoot

Ya estas preparado para crear un nuevo juego de aprendizaje divertido en pocos
minutos, nosotros lo llamamos kahoots o kajuts o cajut o cajud o kaju. El primer paso
consiste en preparar el test o el juego de preguntas y respuestas en la misma plataforma
kahoot.com, este es el papel del dinamizador o el profesor. El juego quedara guardado en tu
area de trabajo. Puedes utilizar los diferentes formatos de preguntas, hacer una serie de
preguntas con opciones multiples o probar las propuestas de la plataforma como el juego:
jumble. La cantidad de preguntas son totalmente personalizables, segln el area o la materia
que se trate. Puedes afadir nuevas diapositivas con preguntas. También puedes afiadir
videos, imagenes y diagramas. jcrear un kahoot! es un proceso sencillo en el que

simplemente debes seguir las instrucciones.
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Crear un nuevo kahoot

Nuevo kahoot

Presenta nuevos temas Practica ortografia y iConoce a tu maestro!
n un kahoot "a adjetivos con un puzzle

Corrar

Kahoot también permite crear un curso con diferentes juegos de preguntas y asignarlo
a los estudiantes. con el formato de curso podrés realizar un seguimiento del progreso con
informes detallados, podras enviar recordatorios y editar el contenido para adaptarlo a las
necesidades de los estudiantes.
e Empieza a compartir kahoots con los alumnos o participantes en tus
sesiones.
¢COmo empezar a jugar a un kahoot? Es el momento de compartir el juego o invitar a
los jugadores a responder a las preguntas. Para compartir el juego, los participantes tienen
que entrar en la web kahoot.it, introducir el pin y empezar a responder a las preguntas.
También puedes compartir el link del juego si no es en directo. Los kahoots permiten jugar
con grupos de personas, por ejemplo, una clase o una sala de reuniones. Los jugadores que
participan tienen que responder a las preguntas en sus propios dispositivos (tablet, teléfono
movil o pc portatil). Una vez creado un kahoot se puede invitar a los jugadores o alumnos a
participar.
iSi has creado un kahoot! simplemente tienes que ir a tu lista de kahoot! creados y
tocar en play it. Después comparte el codigo o pin del juego. Los jugadores tienen que
acceder a la web: kahoot.it para poder jugar e introducir el pin del juego. jUna vez se lanza
el kahoot! los participantes acceden a la pantalla compartida donde se unen a la leccion, la
encuesta o el juego. Los alumnos solo deben de introducir el pin del juego en la aplicacion

para mavil o en la web, para unirse.
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para ingresar a kahoot.

Kahoot!

De este modo, el dispositivo movil o el pc se convierte en un control remoto con el
cual pueden responder a las preguntas facilmente, mientras que en la pantalla se muestran
las preguntas. Al acabar la partida, la aplicacion puede mostrar un ranking con los ganadores,
aquellos que han conseguido la mayor puntuacion. El profesor puede exportar los datos de
los jugadores participantes en un archivo de excel para explotar los resultados segin
convenga. De esta forma es facil valorar los resultados y el avance de los alumnos con
kahoot. Ademas de crear tus propios kahoots, tienes a tu disposicién millones de juegos y

formatos existentes que puedes utilizar o adaptar.
2.8.4. Compartir kahoot o jugar a juegos de otras personas

El aprendizaje social promueve la discusion y el impacto pedagégico, ya sea que los
jugadores estén en la misma sala o en el otro lado del mundo. Después de un juego, anima a
los jugadores a crear y compartir sus propios kahoots para profundizar la comprension, el
dominio y el propdsito de los temas tratados, asi como participar en discusiones dirigidas
por compafieros. Cuando un aprendiz se convierte en un lider, jese es un verdadero momento
magico!, juna de las ventajas de kahoot! es que cualquier persona puede crear contenido y
compartirlo. En la pagina web encontraras un apartado para buscar kahoot, ya hechos y listos
para usar. https://create.kahoot.it/discover
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2.8.5. {6 Razones para empezar a utilizar la plataforma Kahoot!

Es flexible. En unos minutos, puede crear un juego de aprendizaje para todas las

edades, sobre cualquier tema. Kahoot! jincluso se juega en las clases de gimnasia!

Es sencillo. Kahoot! funciona en cualquier dispositivo con conexion a internet. Para

jugar, no se requiere una cuenta o inicio de sesidn para unirse a un juego.

Es diverso. Iniciar una conversacion o reforzar el conocimiento, introducir nuevos
temas o fomentar el trabajo en equipo, y mas, jhay muchas maneras diferentes de
kahoot!

Es interesante. Kahoot! fomenta el aprendizaje social, desbloquea el potencial de los
alumnos y profundiza el impacto pedagogico.

Es global. Puedes conectarte y jugar en tiempo real con otros jugadores en mas de

180 paises.

Es gratis. jCreando juegos de aprendizaje y jugando a kahoot! Es gratis para los
profesores para los estudiantes.

introduccién a kahoot, primeros

pasos para crear juegos
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2.9. Cerebriti

j{_’ Cerebriti

CREA  JUEGA APRENDE

Cerebriti es un portal de juegos educativas con cientos de juegos creados para poner a
prueba los conocimientos de los participantes o alumnos. Sea cual sea el tema que busques,
aqui encontraras un juego que se adapte a tus conocimientos, tanto juegos educativos:
materias como ciencias, matematicas, historia, lengua, etc. asi como juegos de cultura
general: cine, televisién, deportes, etc. Cerebriti es una empresa de origen espafiol que
propone aprender a través de pequefios juegos de preguntas que deberemos responder.
Cerebriti juegos educativos, es sencilla e intuitiva de utilizar, también tiene una seccion para
que los profesores puedan comprobar el registro de sus alumnos con un golpe de vista.

Empezar a jugar en cerebriti, juegos educativos, juegos de inteligencia y juegos
culturales. No hace falta que te registres para jugar, pero si lo haces la experiencia es mucho
mas satisfactoria. A continuacién, te damos seis motivos por los que merece la pena
registrarse: Los puntos que consigas quedan guardados. Puedes competir con tus amigos en
los rénkings. Porque puedes retar a tus amigos. Registrandote puedes crear tus propios
juegos. Tus resultados serviran para que tu ciudad, tu universidad, tu profesion y tu pais

sumen mas puntos y adelanten posiciones en nuestras ligas. Porque es gratis.

2.9.1. {Qué son los retos en cerebriti?

Los retos te dan la oportunidad de enfrentarte contra el amigo que elijas. Cada vez que
terminas un juego, te encontraras con la opcion de «retar a un amigo». Puedes retar a otros
amigos que ya estan en cerebriti 0 enviar por correo electronico un duelo a alguno de tus
contactos. Una vez lanzado el reto, se envia un correo electronico a tu contrincante con tu
puntuacion y un enlace al juego al que le has retado, invitando a tu amigo a que supere tu
resultado. Compite con tus amigos a ver quién es el que mas sabe mientras mantienes tu

mente en forma.
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2.9.2. {Qué son los rankings en cerebriti?

En los rankings podras consultar la puntuacion con respecto a los amigos y el puesto
en la clasificacion general. Ademas, puedes participar en equipo, segun tu centro educativo

y podras ver qué puesto ocupa en los rankings tu con respecto a las demas.
2.9.3. {Qué tipo de juegos puedo crear?

Existen diez tipos de juegos diferentes: palabras secretas: ofreces una pistay el jugador
tiene que escribir la respuesta. Identifica la imagen: aqui la pista es visual, y el jugador tiene
que escribir la respuesta. Encuentra la pareja (texto): el jugador debe unir las parejas hasta
hacer que desaparezcan. Encuentra las parejas (imagen): lo mismo, solo que uno de los dos
grupos de pistas es en imagenes. Busca las respuestas correctas: las respuestas verdaderas y
falsas estan mezcladas y el jugador debe identificar solo las correctas. Carrusel de preguntas:
se muestran todas las respuestas mientras las preguntas pasan una a una. El jugador debe

seleccionar la respuesta que coincida con la pregunta correspondiente.

Tipo test: cada pregunta tiene varias respuestas, pero solo una es la correcta. Lista en
blanco: la Unica pista que das es el titulo del juego. El resto, en blanco. Mapa mudo: ubica
las respuestas en el lugar correspondiente de la imagen, no tiene por qué ser un mapa.

Ranking: el jugador debe clasificar las respuestas en el orden correcto.

catalogo de juegos educativos
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2.10. Quizzes

Esta plataforma resulta Gtil para evaluar a los estudiantes a traves de cuestionarios
personalizables, que se pueden crear desde cero 0 con preguntas ya existentes en la
herramienta. ¢ Qué método o herramienta sueles utilizar en clase para evaluar al alumnado?
Quizizz es una herramienta de gamificacion que permite evaluar a los estudiantes mientras
se divierten. Similar a kahoot, ofrece la posibilidad de crear cuestionarios de distintos tipos,
para diferentes materias y niveles educativos, o hacer uso de los que ya han creado otros

docentes dentro de la plataforma.

H% B e - S33

2.10.1. ; Como funciona quizizz? Tipos de cuestionarios y modos de juego

En primer lugar, registrarse en la herramienta es muy sencillo. Lo més rapido es a
través de una cuenta de google. Por su parte, los estudiantes no necesitan registrarse ya que
sera el profesor el que les facilitara el acceso a los cuestionarios a través de un pin de juego.
Asi, y tras registrarse, son cinco los tipos de cuestionarios que estan disponibles para crear
en la herramienta: respuesta mdltiple: una uUnica respuesta es la correcta. Casilla de
verificacion: el estudiante tiene que marcar varias opciones que se consideran correctas.
Completar el espacio en blanco: el alumnado tiene que escribir la respuesta en el espacio
habilitado para ello. Permite un maximo de 160 caracteres.

Respuesta abierta: habilitada para un maximo de 1.000 caracteres, estas respuestas no
se califican y resultan Utiles para responder a una pregunta en la que se necesita que el
estudiante desarrolle y argumente la respuesta. Encuesta: se puede configurar para que el
estudiante solo marque una opcion o varias. Con ellas se pueden conocer los gustos del
alumnado sobre un tema determinado (literatura, cine...). Por otro lado, hay que tener en
cuenta que esta plataforma dispone de dos modos principales a la hora de crear los

cuestionarios online;
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En directo: los estudiantes juegan en tiempo real ofreciendo la posibilidad de jugar en
clasico, con el que el alumnado progresa a su propio ritmo y el docente puede ver los
resultados en el momento; o a ritmo del instructor, con el que el docente puede controlar el
ritmo para que todos avancen juntos en cada una de las preguntas. Como tarea: son pruebas
creadas para que el estudiante las haga en casa, con una fecha y hora de entrega. En este
caso, los resultados de la prueba los recibe el docente. Asimismo, estos cuestionarios cuentan
con opciones personalizables como la materia a la que pertenece, para qué nivel esta
indicado, si se les dan més puntos a los estudiantes mas rapidos en contestar o que el tiempo
empleado no sirva para conseguir mas puntos, que se pueda mostrar al alumnado las

respuestas correctas o no, o afiadirle musica o iméagenes, entre otras.
2.10.2. Principales funciones de quizizz

Ademas de la creacion de cuestionarios desde cero, en el panel de administracion de

la herramienta se encuentran otras funcionalidades interesantes. Destacamos las siguientes:
2.10.3. Funciones quizizz

Encuentra una prueba: en este apartado, el docente puede buscar directamente
cuestionarios o pruebas ya existentes en la plataforma, pudiendolos adaptar al contenido de
la materia y el nivel educativo de los estudiantes. Ademas, a los cuestionarios creados desde
cero se les pueden incorporar las preguntas (editadas) que ya han sido formuladas por otros
docentes. Colecciones: todas las pruebas se pueden organizar por colecciones, asi es mas
sencillo visualizar todos los cuestionarios de una ojeada. Informes: ofrece todos los
resultados en tiempo real del alumnado (respuestas correctas e incorrectas o el tiempo que
han empleado en cada una de ellas, entre otras cuestiones). De este modo, se puede reforzar
el contenido que mas se falle, por ejemplo. Creacion de memes: es una manera de

personalizar las pruebas con ‘memes’ divertidos cuando el alumnado acierta o falla.

Tutorial completo 2023
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2.11. 99.math

99math es un juego social matematico con el que los nifios pueden jugar y aprender a
distancia. Mejora notablemente el dominio matematico de los nifios y los mantenimientos
interesados en las matematicas. Es dificil mantener a los nifios motivados cuando estan fuera
de la escuela. Jugando 99math les dara la sensacién de estar conectados con sus compafieros
mientras practican matematicas. No es nada nuevo que a los nifios les encanta jugar, ¢pero
¢como es que los juegos dan resultados tangibles en las matematicas? Bueno, primero los
emocionantes juegos matematicos Illaman y mantienen la atencion de los estudiantes, que es

la mitad de la batalla.

Los maestros toman el papel de anfitriones y pueden elegir el tema de cada juego,
cuales no duran més de cinco minutos. Los nifios se unen a los juegos desde sus dispositivos
personales, como celulares o tabletas. Después de competir, todos ven los resultados y los
maestros también recibiran un andlisis detallado sobre el desempefio de cada alumno. Este
proceso tiene beneficios tanto para estudiantes como para maestros. Los nifios tienen la
oportunidad para jugar con sus compafieros y el elemento competitivo los anima para seguir

jugando y aprendiendo.

Reciben retroalimentacién instantanea y se motivan por el sentimiento de ganar o el
impulso de hacerlo mejor. Los maestros pueden usar el analisis de los datos para identificar
areas problematicas y elegir los temas donde se necesita méas desarrollo. Luego, los juegos
se generan automaticamente dependiendo del tema elegido, que elimina el tiempo de
preparacion que normalmente experimentan los maestros. También, los juegos se vinculan
al curriculum para fortalecer las clases de matematicas. El aprendizaje no tiene que terminar
en la escuela, los maestros pueden fomentar a los estudiantes a que sigan aprendiendo desde

Casa.

Se puede usar 99math.com virtualmente entre amigos o incluso es posible elegir un
adversario de la comunidad global para jugar, divertirse y comparar puntajes. Y luego se
pueden sugerir los torneos matematicos, que unen 30,000 estudiantes de mas que 20 paises
del mundo. Ademas, hay un show interactivo de matematicas diario con un presentador. Los

nifios pueden participar en una carrera de matematicas que dura 20 minutos, entre jugadores
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de todas las edades alrededor del mundo. Ayuda a tus estudiantes a desbloquear su éxito

matematico y caminar hacia adelante con 99math.com.

i Te estaran rogando por mas y te mostraran un nivel de enfoque para las matematicas
que solo habias sofiado! 99math.com combina la diversion y el aprendizaje con resultados
impresionantes y sonrisas grandes. En el siguiente video aprenderemos a utilizar una pagina
educativa para practicar el calculo mental: operaciones basicas (suma, resta, multiplicacion,

division), perimetros, areas, fracciones, conversion de unidades, ecuaciones, regla numérica.

Célculo mental juego math matematica 99math operaciones basicas. Math. Matematicas

educacion hibrida

91



3. PROGRAMAS PARA HACER PRESENTACION

3.1. Canva

Canva es una web de disefio grafico y composicion de imagenes para la comunicacion
fundada en 2012, y que ofrece herramientas online para crear tus propios disefios, tanto si
son para ocio como si son profesionales. Su método es el de ofrecer un servicio freemium,
que puedes utilizar de forma gratuita, pero con la alternativa de pagar para obtener opciones
avanzadas. Sirve tanto para disefiadores aficionados como para los mas experimentados,
incluyendo su propio banco de imagenes y una serie de herramientas variadas. Si eres un
disefiador experimentado podras obtener muy buenos resultados de forma répida y sencilla,
y si eres un aficionado no necesitards conocimientos para obtener resultados decentes.

Canva ofrece una coleccion de 8,000 plantillas gratuitas para 100 tipos de disefio con
maultiples finalidades. También te permite hacer tus propios disefios desde cero, afiadiéndoles
iméagenes, otros elementos y textos. Para ello utiliza una interfaz en la que sélo tienes que
mover con el raton los elementos del menu a la composicion. Entre los disefios que puedes
crear con canva tienes logos, posters y tarjetas de visita. También puedes crear flyers,
portadas, programas e invitaciones, asi como folletos, calendarios, horarios, encabezados
para correos electrénicos y publicaciones para redes sociales entre otras muchas cosas.

Pero esta web no solo te permite crear los disefios, en el caso de que estés creando el
disefio para algo publico también te va a permitir comprar la impresion para que se te envie
lo que has disefiado. Por lo tanto, ademas de disefio también ofrece servicios de papeleria.
Canva es lo suficientemente flexible como para hacer cosas simples como imprimir tus
fotografias, aunque debes recordar que no es una herramienta de retoque fotografico, sino
de composicion de imagenes para la comunicacion. Esto quiere decir que si quieres editar
una de tus fotos tendras que hacerlo en otra aplicacion y luego subirla.

3.1.1. Cémo funciona canva

El funcionamiento de canva es extremadamente sencillo, y cualquier persona va a
poder realizar sus composiciones sin necesitar conocimientos de disefio grafico. Vas a tener
una pantalla principal en la que en la izquierda hay una columna con el menu de opciones y
elementos que puedes afadir, y a la derecha tienes tu creacion. Puedes utilizar muchos tipos
de plantillas, y con ellas ya tendrds una composicion predefinida muy visual. Esta

composicién vas a poder cambiarla por completo, ya que podras hacer doble click en los
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textos para cambiarlos, pulsar en elementos gréaficos para seleccionarlos y editarlos para que
queden como quieras, o directamente para borrarlos.

Para utilizar canva, lo primero que debes hacer es crearte una cuenta de usuario.
Puedes hacerlo utilizando tus datos de google, los de facebook, o simplemente con tu correo
y contrasefia. Debajo de estas opciones tendras la de iniciar sesion por si ya tienes una cuenta
creada.

¢Qué uso le vas a dar a Canva?

tudiant
Docente - 9 Persona

Empresa grande Organizacién sin fines de lucro o
beneficencia

Pequefias empresas

Cuando te creas una cuenta, canva te preguntara el uso que le quieras dar. Con esta
informacién, la web depurara las sugerencias que vas a ver en tu pantalla principal para crear
diferentes tipos de contenido dependiendo de cuél sea el uso que le vayas a dar. También
tendras constantemente una promocion para usar la version de pago gratis durante 30 dias.

M - WYY

| Disena lo que quieras. C
L)
L~

~ N ;
%%m ¢ . o DS

uy fAiEE QA

Cuando inicies sesién, en la pantalla principal de canva tendras una portada con
sugerencias con tipos de disefios, y un buscador para que escribas lo que quieres crear y se
te muestren sugerencias. A la izquierda, tienes varias categorias también, con por ejemplo
el indice de todos tus disefios. Nosotros en este ejemplo vamos a ir a lo mas facil, que es la
creacion de un post para Instagram. Pero es suficiente para ensefiarte como funciona la

interfaz
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ingreso a canva

https://www.canva.com/es es/

[=] > 34 =]

T

b 'y
tutorial de cémo utilizar canva

https://www.youtube.com/watch?v=0wyMaApPlw4
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3.2. Genially

Genially es una aplicacion web para realizar presentaciones interactivas. Genial.ly te
ofrecer un surtido de plantillas y recursos para que la creacion de contenidos sea muy
sencilla. La forma de trabajar con esta aplicacion es crear presentaciones al estilo del power
point en las que se insertan diapositivas con diferentes formatos de presentacion. Genial.ly
te guia en el proceso y te permite acceder a un conjunto de recursos para crear presentaciones
interactivas, contenidos educativos, contenidos para redes sociales o presentacion para

empresa.
3.2.1. ;Qué es genially?

Genially es un software online que te permite crear contenidos multimedia
interactivos. La plataforma permite crear infografias, presentaciones, webs, catalogos, y
otros elementos de comunicacion. Esta plataforma destaca por la facilidad de uso y por la
cantidad de ejemplos y plantillas que se pueden seleccionar y modificar para adaptar a las

necesidades.
3.2.2. Las 3 caracteristicas principales de genially

Animacion. Dar vida a las imagenes, a las tablas, a los graficos mediante movimientos.
Puedes configurar facilmente animaciones de entrada, de salida, continuas, al hover... Con
Genially puedes convertir tus creaciones en contenidos animados en unos pocos minutos.
Enriguece tu contenido con espectaculares efectos visuales para sorprender a la audiencia o

a los alumnos de la clase.

Interactividad. Generar una nueva experiencia de aprendizaje donde los alumnos son
los protagonistas. Con Genially puedes afiadir capas de informacion y crear contenidos
unicos. Sin necesidad de conocimientos en programacion, la plataforma te ofrece la

posibilidad de hacer contenidos mas visuales y menos saturados.

Integracion. Genially te permite integrar la informacion que hay en internet o que
tienes en diferentes plataformas. Puedes colocar contenidos de diferentes fuentes y seguiran
funcionando dentro de Genial.ly. Plataformas como dropbox, google maps, youtube, twitter,

graficos, videos, documentos, redes sociales, gadgets, imagenes 3d,...
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Qué puedes crear con Genially
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3.2.3. ¢ Para qué sirve genially? funcionalidades de genially

Genially hace muy sencilla la creacion de contenidos a los que puedes afiadir
interactividad y animacién. Empieza a preparar las mejores presentaciones interactivas.
Encontraras infinidad de plantillas para la creacion de contenidos educativos. Gracias a los
recursos de la herramienta podras implantar facilmente en tus clases estrategias de
gamificacion, juegos educativos y flipped learning que estan de actualidad y que tan buenos
resultados dan. En otras secciones puedes encontrar recursos para la creacion de iméagenes
de social media. Si eres community manager o blogger, tendrés a tu disposicion un montén
de plantillas para inspirarte. Te animo a revisar este tutorial para crear una imagen de portada

de Facebook que se vea bien en cualquier dispositivo.

También hay varias plantillas de curriculum vitae muy inspiradoras. Elige la que
quieras para personalizarla y crear tu curriculum online. Acaban de afiadir la funcionalidad
de importar plantillas de powerpoint. Esta disponible para los usuarios con licencia edu pro,
pro, master o team. Gracias a las caracteristicas de genial.ly puedes enriquecer tus
presentaciones en powerpoint con diferentes tipos de animaciones e interactividad. si
compartes tus powerpoint a genial.ly podras obtener datos estadisticos sobre las visitas e
interacciones que recibe. Por eso es también una excelente herramienta para hacer

presentaciones de empresa.
3.2.4. ; Como empezar a utilizar la plataforma genially?

El primer paso es ir a genial.ly para crear una cuenta. Haz clic en “registrate” para

crear tu cuenta, hay una opcion totalmente gratuita para comenzar.
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Introduce el email y la contrasefia. Repite la contrasefia, acepta las condiciones.
También puedes registrarte mediante facebook, linkedin o twitter.

acceso a genially

https://auth.genial.ly/es/login

Lo siguiente que aparece es el panel principal de genial.ly, donde puedes seleccionar
qué quieres crear. El apartado “mis creaciones”, es donde podras acceder a tus
presentaciones, al inicio estard vacio. En el apartado “mi marca” puedes configurar tus
colores corporativos, si dispones de un plan de pago. En la seccion “inspiracion” puedes ver
otras presentaciones realizadas con genial.ly para obtener ideas. Otras opciones son
consultar los planes, hacer un tour por la herramienta, acceder a la academia de formacion o
la ayuda... Para crear tu primera presentacion con genially, haz clic en el botdn azul “crear

genially”.

Tutorial genially 2023
https://www.youtube.com/watch?v=0QW3qf-e92-s
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4. MICROSOFT EXCEL

En la actualidad existen multitud de programas de aplicacion. Cada tipo de programa
permite a las personas efectuar tareas mas rapidamente y con mas precision. De esta forma
podemos decir que los programas vienen a sustituir a otras herramientas que quedaron
anticuadas. Por ejemplo, un procesador de textos sustituye con ventaja a una maquina de
escribir, un programa de base de datos sustituye con ventaja a los ficheros de datos, basados
en fichas de cartulina. Microsoft excel es un programa del tipo hoja de célculo u hoja
electronica. ¢Para qué sirven las hojas de calculo? Una hoja de célculo permite efectuar

calculos sencillos y complejos con rapidez y precision.

Ademas, permite realizar modelos o simular situaciones con el objeto de efectuar
analisis sobre las mismas. Una hoja de calculo sustituye con grandes ventajas a las
calculadoras normales, cientificas y financieras. Proporcionando ademas un interfaz mas
adecuado para el tratamiento de problemas numéricos que la simple pantalla de diez digitos
que proporcionan la mayoria de las calculadoras. Ademas, excel 2016 organiza la
informacién que aparece en una lista ordenandola por cualquier campo, y es muy potente

con los gréficos.
4.1. Caracteristicas

Microsoft excel es una hoja de célculo completa con un interfaz muy cuidado que
permite al usuario alcanzar un manejo razonable de la hoja en pocas horas. Microsoft excel

es un programa que combina varios aspectos relacionados entre si:
e Hojas de célculo.
e Graficos.
e Bases de datos.

e Macros.
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4.2. Comenzar a trabajar con Excel

La hoja de trabajo de microsoft excel es un libro electrénico compuesto por hojas de
calculo, estando estructuradas éstas mediante una matriz de columnas y filas. Las filas se
identifican por numeros y las columnas por letras.

4.3. ¢ Para qué sirve excel?

Gracias a los avances que ha tenido microsoft excel, hoy podemos usar esta
herramienta para un sinnimero de cosas, tanto en el &mbito personal, profesional, asi como
dentro de cualquier empresa, que es donde vemos, que mas se utiliza o aplica el uso de esta
herramienta. Excel se distingue de los demas programas ofiméaticos porque nos permite
organizar datos en filas y columnas, y al introducir datos numéricos y alfanuméricos en las
hojas de célculo de excel, podemos realizar calculos aritméticos basicos o aplicar funciones
matematicas de mayor complejidad y utilizar funciones de estadisticas o funciones de tipo
I6gica en excel. La hoja de célculo de excel nos facilita en gran medida, trabajar con
informacion que podamos analizar, generar reportes mediante herramientas de graficos y las
tablas dinamicas.

4.4. Hojas de célculo

Una de las caracteristicas principales de excel, es que en su pantalla principal se
muestra una matriz de dos dimensiones, que esta formada por columnas y filas, de esta
manera se le da forma a una celda, que basicamente es la interseccion de una columna y una
fila. La celda tiene una direccidn Unica, conformada por una letra para identificar la columna
y un numero que nos permite identificar la fila en la que podemos estar trabajando. Por

ejemplo, la celda sefialada en la siguiente imagen tiene una direccion o nombre de Al

=]
ARCHIVO jliT{sle] INSERTAR DISENO DE PAGINA FORMULAS DATOS

o X L
™ e Calibri I c|A A=

L B~
Pe.gar < N K S~ o "».A.

Portapapeles Fuente

A1 - I

_ —

En cada celda podemos ingresar datos numéricos o alfanuméricos, como ya lo

habiamos dicho anteriormente. Una manera facil de identificar si un dato es numérico o es
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un texto, es validando en la celda el tipo de dato que introducimos. Generalmente los datos

tipo texto se alinean a la izquierda y los datos numéricos se alinean a la derecha.

| o
ARCHIVO jlii{e(e} INSERTAR DISENO DE PAGINA FORMULAS DATOS F
C T ¢ “ . o= =
M- Calibri 11 A A == - E¢Austarted
U By~
Pegar . INK 5~ H- O-A~| === |&€5= E Combinar
Portapapeles Fuente [F] Alineacién
Al . ‘I\ Mi empresa
A B C D E F
1 lMiempresa (
2 |Producto precio cantidad
3 |Computador 1000 3
4 |Ordenador 3000 5
5 |Impresora 500 2

De esta manera, excel reconoce que tipo de dato estamos ingresando en una celda, si

es numérico o es un dato alfanumérico.

4.5. Operaciones aritméticas en excel

Con Excel podemos realizar operaciones aritméticas simples como, por
ejemplo: sumar (+), restar (-), multiplicar (*), dividir (/). Para poder realizar céalculos
aritmeéticos en excel, solo debemos poner un (=) o el signo (+) al inicio de la celda, seguido

de la férmula que deseamos ejecutar.

Sumar =2+4+8
Restar =9-6-3
Multiplicar +3000*33
Dividir +9000/33

=] :

ARCHIVO JIINII&[[6) INSERTAR DISENO DE PAGINA FORMULAS
sy X
™y

L | EE] v
Pegar

Portapapeles Fuente Aline

SUMA ~ X /\ =04448

D P -
Il
&
&b

En excel podemos escribir formulas muy grandes o de acuerdo a lo que necesitemos,
solo debemos respetar el limite de caracteres por celda que es de 32,767 en las versiones de
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excel mas recientes. Ademas, algo muy Util que podemos hacer en la hoja de célculo al
momento de escribir formulas, es referenciar celdas para aplicar sus valores dentro de la

operacion aritmética que estemos realizando

B1 v X x| =A1m1

——— e — e — - -

1 [ 3004 3000{=A1+81

Y e a— —————

w r~

4.6. Férmulas y funciones en excel

para sacarle el maximo provecho a excel podemos realizar calculos més avanzados
utilizando las funciones de excel, las cuales nos ayudan a efectuar célculos sobre nuestros
datos numéricos o alfanuméricos. Al realizar funciones con nuestros datos en excel, la
férmula se va a comportar casi como si fuera un asistente nuestro, ya que nos ird indicando
los pasos a realizar dentro de la funcion, para entregarnos el resultado correcto. Por ejemplo,
al ejecutar la funcién promedio se nos muestra un ayudador que indica los pasos o datos que
deben ir dentro de la formula.

= R
INICIO INSERTAR DISENO DE PAGINA FORMULAS DATOS REVISAR

%
By -

Portapapeles Fuente Alineacion

SUMA - X & Jfr  =PrOMEDIO(
A B C D E F G
|=PROMEDIO£|

PROMEDIO(namero1; [ndmero2]; ...)

Al indicarle los datos numéricos para este caso, nos devolvera el promedio de los

valores que hayamos ingresado, como lo podemos visualizar en la siguiente imagen.

101



H ©- 7
puelie)  NICIO INSERTAR DISENO DE PAGINA FORMULAS DATOS REVISAR v

LT ¢ . v o= =
rh o Calibri -l A A== e =¢ Ajustar texto
| [‘B v
Pegar ) N K S H D - A = == & 3= [ Combinarycentrar ~
Portapapeles Fuente I Alineacion ]
Al - f | =promEDIO(300;400;380;370;423) |

A B C D E F G
1 I 374.6'
= ]

Las funciones de excel las podemos categorizar segin su funcionalidad y en algunas

w

de esas categorias, podemos encontrar a lasfunciones de busqueda y
referencia, las funciones Idgicas, las funciones de texto, las funciones de fecha y hora, entre
otras que iremos hablando a lo largo de nuestros recursos. Si quieres conocer todas las
funciones de excel disponibles, puedes hacer clic en la pestafia formulas y se mostraran todas
las funciones que podemos aplicar en la hoja de célculo. La siguiente imagen nos muestra

algunas de las funciones de la categoria de funciones logicas que podemos ejecutar en el

@aE s
FNGEIT  INICIO  INSERTAR  DISENO DEPAGINA  FORMULAS =~ DATOS  REVISAR
f\_ 2 Autosuma - | Légicas~ |&Y Bisqueda y referencia - P
|
¢ JE3 Recientes ~ FALSO >miticas y trigonométricas ~
Insertar Administrador _
funcién IB Financieras ~ NO funciones ~ de nombres. B8
Nombr
AL ™ sl
SI.ERROR
A E D E F G
] "
5 it VERDADERO
5
Jx Insertar funcién

4.7. Cuadro de registro por bloques y anual.

Existe una forma de llevar el control de actividades por blogue, y que esta a su vez
este ordenado a tal modo de no tener que realizar el cuadro de registro cada unidad o bloque,
sino que estan los registros de unidad enlazados con el registro que debe de llevar la
direccion o secretaria. Este es un modelo que incluye las notas registradas en orden, con su
respectivo punteo y acumulativo en un cuadro de registro final, en donde se registran todas

las notas de todas las unidades.
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El libro es el siguiente.

INETITUTD NACIONAL DE EDUCACION BASICA TELESECUR & = 31
ALDEM |E lﬂ‘ --lj.
CICLO ESCOLAR 2023 -]
REGIETRO DEL CONTROL DE NOTAS POR UNIDA]___ Arca:
PRIMEFA LIKIDAD
DOCENT |RADD ¥ SECCIO]
L TAREAS HHE:
ND. RE DEL ESTI.I]IAI‘TAFEA 1lzlslals el7lalalm E ‘E ._; TOTAL
hann < E a
L o 0
Fy 1] 0
3 1] 0
4 0 [i
E 0 0
= 1] 0
7l i 1
B 1] 0
3 1] 0
Ly 1] 0
b 1] 0
1] i [i
13 i [i
1) 0 [i
= 0 [i
= 0 [i
1] i [i
1 i [i
1 0 [i
20 0 [i
1 &
z 7
3 B
4 g
5 L]
DOCENTE DIRECTOR

En la parte inferior de la imagen podemos observar las cuatro unidades de las que esta
compuesta el ciclo escolar. Y el cuadro de registro de secretaria, en donde ser van afiadiendo
todos los valores automaticamente. En necesario mencionar que por recomendacién que los
cuadros de registros sean editados por las personas encargadas del registro final de notas
(director(a) o secretario(a). Es importante considerar la siguiente informacion, los datos de
los estudiantes se modifican solo en el primer cuadro (primera unidad) y automaticamente
se estaran llenando los cuadros de las otras unidades, incluyendo el cuadro a presentar en

secretaria.
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Los otros campos en donde se encuentran las celdas con un color diferente, seran los

campos a modificar, tal es son:
e Azul —nombre de los docentes
¢ Rosado — ponderacion de la tarea o trabajo
e Mostaza — nombre del area
e Verde — actitudinal, (valores). Declarativo (evaluacion)
e Morado — tareas o trabajos asignadas.

Importante: los datos azules, los de color mostaza y amarillo, solo se modifican en la

primera unidad, el resto se modifica automaticamente.

Las formulas que incluye el formato son las siguientes.

TAREA | 1 |23 |a|s]le|7]|8]|9]10 L

'UNTEO

Actitudinal

Procedimental
Declarativo

=SUMA(F12:012) 0
SUMA(nimero1; [niumero2]

I~ N .

La sumatoria de las tareas asignadas.

TOTAL

IU

Actitudinal
Declarativo

=SUMA(P12:R12)

SUMA(nGmero1; [nimero2]; ...)
s J

| ~ 1

© |© | Procedimental

)
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La sumatoria del total de unidad (actitudinal, procedimental, declarativo)

SEGUNDA UNIDAD ‘
DOCENTE: ='1 unidad'IC8:18 | ¢

TA

Area: ='1 unidac*lOG:SG

10 Y SECCION: 0

Los datos que se repiten en cada hoja.

0 GRADOYS
1RA UNIDAD 2DA UNID

NTE

Actitudinal
Procedimental
Declarativo
Total
Actitudinal
Procedimental
Declarativo

=SUMA(F13:H13) | O
0 SUMA(nGmerot; [nimero2]; ..

105



La férmula de suma en el cuadro general de secretaria.

1
1RA UNIDAD 2DA UNIDAD 4 UNIDAD

NO. NOMBRE DEL ESTUDIANTE

&
2
g
<

Actitudinal

1[0
.
2|0 |
3o o]

ole

E
3
H
&
0
0
[

L)
o|o|e Procedimental

0

El promedio final de las 4 unidades.

LINK DEL CUADRO DE REGISTRO EDITABLE
https://drive.google.com/drive/folders/18aBsjvwPJMs06a8rGw Ss5XDee 5UBAS8?usp

=sharing

5.5. Metodologia.
Es importante que el docente este actualizado e informado en temas sobre didactica

tecnoldgica, ya que son esenciales hoy en dia para que el proceso de aprendizaje sea mas
atractivo para el estudiante y llame su atencion. Por ello se da esta propuesta como resultado
de las observaciones realizadas en la investigacion de campo en los diferentes Institutos de
Educacién Basica de Telesecundaria del sector 1211.1 del municipio de San Rafael pie de la
Cuesta, departamento de San Marcos, proporcionando este documento como una guia que
facilite la labor docente y su desemperfio en el desarrollo de las clases para beneficio de la

poblacién estudiantil.

5.6. Bibliografia de la propuesta.

https://www.creatividad.cloud/

Paginas oficiales de cada plataforma
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UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
CENTRO UNIVERSITARIO DE SAN MARCOS
LICENCIATURA EN PEDAGOGIA Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
PLAN FIN DE SEMANA, EXTENSION SAN MARCOS

BOLETA DE ENCUESTA
DIRIGIDA A DOCENTES DE ESTABLECIMIENTOS EDUCATIVOS

Respetable Docente: Por este medio solicito su colaboracion, proporcionando informacion real y
fidedigna, sobre el tema. DIFICULTADES EN EL USO Y MANEJO DE LA DIDACTICA
TECNOLOGICA POR LOS DOCENTES DE LOS INSTITUTOS NACIONALES DE
EDUCACION BASICA DE TELESECUNDARIA DEL SECTOR 12-11- 01 DEL MUNICIPIO
DE SAN RAFAEL PIE DE LA CUESTA, SAN MARCOS. Dicha encuesta ser utilizada con fines
eminentemente educativos.
INSTRUCCIONES: en una de las opciones que se le presentan escriba una X de acuerdo a su

criterio y experiencia, luego justifique cada una de sus respuestas. Gracias.

1. ¢Sabe usted que es la didactica tecnoldgica?
Si No

Explique:

2. ¢Coémo docente, prefieren utilizar la didactica tecnolégica en lugar de la didactica
tradicional?

Prefieren didactica tecnologia prefieren didactica tradicional

¢Por qué?

3. ¢Ha percibido alguna dificultad que le genere el uso y manejo de la tecnologia educativa y
la didactica tecnoldgica?
Si No
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Explique:

4. Mencione tres ventajas que puede brindar la didactica tecnolégica.
A.

B.

C.

5. Mencione tres desventajas que puede brindar la didactica tecnoldgica.
A.
B.
C.

6. Cdémo Docente, ¢qué dificultades cree usted que enfrentan los estudiantes en los Institutos
Nacionales de Educacion Bésica de Telesecundaria del Sector 12-11-01 del Municipio de
San Rafael Pie de la Cuesta, del Departamento de San Marcos, al momento de aplicar la
didactica tecnologica

¢Cuales?

7. ¢Considera usted que la aplicacién de la didactica tecnoldgica ayuda a crear un aprendizaje
significativo en el estudiante?
Si No

¢ Como?

8. ¢Qué herramientas considera usted que se deben utilizar en la didactica tecnoldgica?
Google meet [_]

Zoom 1

Jitsi meet L1
Moodle _—
Classroom 1
Correo electronico ]
Otros
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9.

10.

11.

12.

¢Considera que la manera en la que como docente desarrolla sus clases permite que los
estudiantes se desenvuelvan en un aspecto tecnologico actualizado?
Si No.

¢Por qué?

¢Aplica sus conocimientos sobre tecnologia educativa en el proceso de ensefianza
aprendizaje?

Si No

Explique:

¢COlmo docente, utilizan el modelo educativo de los Institutos de Telesecundaria con la
ayuda de la tecnologia para facilitar el proceso de aprendizaje?
Si No

¢Por qué?

Como docente, ¢han recibido alguna capacitacion relacionada con didactica tecnoldgica
para el desarrollo de su docencia?
Si No

¢Por qué?

“Id y ensefiad a todos”
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